SKipte zum Datenverarbeitungs-Unterricht

Erstellen professioneller Web-Seiten
mit

NetObjects FUSION

(Version 7.x)

- in Algorithmen

Autor: L. Drews

[ J
L)
UThema11 UThemaz21 UThema22 UThema23 ’5

| Q: www.lern-soft-projekt.de (c,p) 2002 - 2007 1sp: dre




Legende:

mit diesem Symbol werden zusitz-
liche Hinweise, Tips und weiterfiih-
rende Ideen gekennzeichnet

Nutzungsbestimmungen / Bemerkungen zur Verwendung durch Dritte:

(1) Dieses Skript (Werk) ist zur freien Nutzung in der angebotenen Form durch den
Anbieter (lern-soft-projekt) bereitgestellt. Es kann unter Angabe der Quelle und /
oder des Verfassers gedruckt, vervielfiltigt oder in elektronischer Form verdf-
fentlicht werden.

(2) Das Weglassen von Abschnitten oder Teilen (z.B. Aufgaben und Ldsungen) in
Teildrucken ist moglich und sinnvoll (Konzentration auf die eigenen Unter-
richtsziele, -inhalte und -methoden). Bei angemessen grolen Ausziigen gehort
das vollstdndige Inhaltsverzeichnis und die Angabe einer Bezugsquelle fiir das
Originalwerk zum Pflichtteil.

(3) Ein Verkauf in jedweder Form ist ausgeschlossen. Der Aufwand fiir Kopierleistungen, Datentré-
ger oder den Download usw. ist davon unberiihrt.

(4) Anderungswiinsche werden gerne entgegen genommen. Erginzungen, Arbeitsblitter, Aufgaben
und Losungen mit eigener Autorenschaft sind moglich und werden bei konzeptioneller Passung
eingearbeitet. Die Teile sind entsprechend der Autorenschaft zu kennzeichnen. Jedes Teil behilt
die Urheberrechte seiner Autorenschaft bei.

(5) Zusammenstellungen, die von diesem Skript - liber Zitate hinausgehende - Bestandteile enthalten,
miissen verpflichtend wieder gleichwertigen Nutzungsbestimmungen unterliegen.

(6) Diese Nutzungsbestimmungen gehoren zu diesem Werk.

(7) Der Autor behilt sich das Recht vor, diese Bestimmungen zu &ndern.

(8) Andere Urheberrechte bleiben von diesen Bestimmungen unbertihrt.

Bemerkungen zur Rechtschreibung:

Dieses Skript folgt nicht zwangslaufig der neuen ODER alten deutschen Recht-
schreibung. Vielmehr wird vom Recht auf kiinstlerische Freiheit, der Freiheit der
Sprache und von der Autokorrektur des Textverarbeitungsprogramms microsoft ®
WORD ® Gebrauch gemacht.

Fiir Hinweise auf echte Fehler ist der Autor immer dankbar.

Q)
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0.3. Verwenden der Algorithmen

Der Aufbau der Algorithmen orientiert sich an dem Kenntnisstand von Computer-Anfangern bzw.
solchen, die den Computer eher selten benutzen. Manche Beschreibungen wirken deshalb vielleicht
etwas primitiv. Sie sollten sich daran aber nicht stéren. Mit Hilfe der einzelnen Tatigkeiten miisste
es eigentlich jedem gelingen, sich eine Homepage zusammen zu bauen.

Eine Orientierung auf die moglichen Objekte und die dazugehorigen Tatigkeiten finden Sie auf der
nichsten Seite (2 0.4. Ubersicht iiber die Programm-Objekte und die zugehdrigen Algorithmen).
Auch das Inhaltsverzeichnis bietet Moglichkeiten schnell den passenden Algorithmus zum Problem
zu finden.

Grundsitzlich kénnen Sie sich am roten Pfeil ™2 orientieren. Er ™ kennzeichnet den empfohle-
nen (optimalen, géngigen) Weg. Dieser ist nicht immer der einfachste oder schnellste. Auf dem
empfohlenen Weg kommen Sie aber an allen wichtigen Stellen vorbei bzw. es werden Standard-
techniken von Windows und anderen hiufig verwendeten Programmen genutzt. Auftretende Alter-
nativen werden mit Buchstaben: a), b), ¢) usw. nummeriert. Normale Schrittfolgen (Algorithmen)
sind mit einem Punkt e gegliedert. Manche Schritte wurden im Verlauf eines Algorithmus schon an
anderer Stelle erldutert. In solchen Féllen werden sie nur andeutungsweise noch mal aufgezeigt. Zur
Unterscheidung sind sie tiirkis / meeresgriin und mit einem Smiley © gekennzeichnet.

Die benétigten Tasten werden in eckigen Klammern [ Enter | gesetzt. Zentrale Bereiche, Schaltfla-
chen usw. stehen in Anfiihrungszeichen "OK".

Nach dem Arbeiten mit den grundlegenden Algorithmen werden Sie mit der Programmlogik ver-
traut sein. Weitere Probleme und neue Arbeitsginge konnen Sie sich intuitiv, durch Probieren
ODER mit der Programm-Hilfe erarbeiten.

9 0.3.1. Empfehlung eines Grob-Algorithmus zum Erstellen einer
Website (Standardfall)

- 1.3.2. Erstellen einer Leeren Site (Leeres Projekt)
- 3.1. "Site speichern / sichern
- 2. Offnen eines gespeicherten Projekts (Site 6ffnen)

=» e Erstellen (Speichern und Off-
nen) der Projektdatei

o Festlegungung von Pro- - 0.5. Programm-Optionen / -Einstellungen
gramm-Optionen
o Festlegung von Projekt- —> 0.6. Optionen / Einstellungen zu einem Projekt (Site-

Optionen Optionen)
® Festlegen des Grund-Design - 5. Festlegen des allgemeinen Layouts (Design, Style,
(Layout) Stil)
e FErstellen der Seitenstruktur - 6. Hinzufligen einer neuen Seite
® Gestalten des internen Menii- - 8. Bearbeiten eines (Navigations-)Meniis (Navigations-
Systems (Navigations-Leisten) leiste)
® Gestaltung der einzelnen Seiten > 4.3. Seitengestaltungs-Ansicht (Bearbeitungs- / Editor-
Ansicht)
- 9. Einfiigen und Gestalten von Objekten auf eine(r) Sei-
te
e Herstellung der Verkniipfungen - 10. Herstellen von Links (Verbindungen / Verkniipfun-
/ Link's (Verlinkung) gen)
- 11.  Veroffentlichen / Publizieren / Probedarstellung /

® Jokale Veroffentlichun
£ reale Seitenansicht im eingestellten Browser

Testung und Nacharbeiten

® Verdffentlichung im Internet

- 11.1. lokales Publizieren

- 11.2. entferntes Publizieren
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0.4. Ubersicht iiber die Programm-Objekte und die zugehoérigen
Algorithmen

Seite in der Entwickler-Ansicht = NetObjectFusion (Seiten-Editor-Ansicht)

System-Menii

Svymbolleiste ' Ansichten"

4. Wechseln zwischen den Projekt-Ansichten

Objekt-Eigenschaften
Hot-Key: [F3]

= NetOl jects Fusion, - DemoProjekt nod |Z||E|r5__<|
Datei  Bearbeiten  Ansicht Gehezu  Obgekt  Text Werkzeuge Hife

* &2 = & El o & N
Cnline Site Seite Cesign Werwalten  Publizieren Meue Seite Site-Worschau  Site publizieren

Seitengestaltung | HTML-Guelltext | Seitenvorschau Harne

I T T T T T - T
=3 \

i aster-Rahmen

Home

|Tabe"e|

Themai

Text (Uberschrift) |

Thema2 | |
p Text (normaler Text) sollte immer I I
] in kleine Bereiche (Absétze,

Uberschriften) gegliedert werden.

BRcepBEPL |
(]

n

B = = = = Layout-Eigenschaften
s & Elese Bereiche lassen sich dann spater ‘ 2 2
esser einzeln auf der Seite positionieren. ]@, | |
| EEEEEEEEEEEEE Layout-Mame: |H0meLay0ut
] [ 1111 Layout Seite
= ....==IIIIIIIIII Breite:  [570 :l 730 Pisel
_ o EEEEEE Hohe:  [aon ] 525 Pigel
&\ EEEEE T HTML-Ausgabe
1@ " EEEER == |Site-EinsteIIung j
: (% Spalten T Zeilen Anzeigen
. 11 ] 1] Tabellen: palt i
D [ 1] ] (1]
@. g: =======;........ [ Layoutist ein Eormular
P
_,X' ] [ Im Browser zentrieren HTML...
*
M STELLT MIT [Home] [Themal] [Therma?]

NetObj ects°7
FUSION

v
]2 B [HomeLayou... ~
Bereit X424, yi90 \ 100%
\ Statuszeile

Symbolleiste '"Standardwerkzeuge"

' 9. Einfiigen und Gestalten von Objekten
@ | auf eine(r) Seite
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Seite im Browser = Microsoft Internet-Explorer

" Navigationsleiste: Banner: "
8. Bearbeiten eines (Navigations- 5. Festlegen des allgemeinen
)Meniis (Navigationsleiste) Layouts (Design, Style, Stil)

9.4. Einfligen einer Navigationsleiste

Tabelle:
Seitenlayout, Farben, ...: 9.3. Einfligen einer Tabelle

9.3.1. Arbeiten an Tabellen / An-
s.a. Banner passen der Tabelleneigenschaften

- Microsoft Internet Explorer - [Offlinebetrieb]

Ditei  Bearbeiten  Ansicht  Favoriben  Extras 7 f
- Y n ~ _\ . L} Y
1 1 / ) ' '-.-T) - L
D © NG PHh@O\Q S FF LEB
. Acfesse |@ E:\NetObjectsFusioniUser SikesiDemoProjektiLocal F‘ublish'l,inde\html v E -] wekhseln zu
A ¥

B Tabelle
Text (Uberschrif

Text (normaler Text) $ollte imper

in kleine Bereiche (Abstze,
Uberschriften) gegliedart werdgn.
Diese Bereiche lassen sith dann péater

besser einzeln auf der Skite positlonieren.
7. )
Bild: ANEEEEEEEEEEE
. . [ 1 [ ]|
9.2. Einfiigen EEEEEEEEEEEE
ENEEEEEE
EEEEEEEEEEE
IIIIIIIIIIII
EEEEEEEEE
IIIIIIIIIIIIIIII
ENEEEEEEE
ENEEEEEEEEEEEEEE
[ [ [ ] EEEEEEEEE
ENEEEEEEEEEEEEEE
ENEEEEEN
[Home] [The ] [Themaz]
NetObjects
FUSION'/
I@ Fertig I ' Arbeitsplatz
Seitenlayout, Farben, ...: '/ Text:
s.a. Banner 9.1. Hinzufiigen eines Text(feld)es
9.1.1. Formatieren eines
Text(feld)es 9.1.1. Korrigiere
Navigationsleiste:
8. Bearbeiten eines (Navigations-)Meniis
(Navigationsleiste)
9.4. Einfligen einer Navigationsleiste
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=) 1. Erstellen eines neuen Projekts (Neue Site)

e Entscheiden Sie sich fiir eine Arbeitstechnik! (Fiihren prinzipiell alle zum gleichen Ziel!)

a) Arbeiten mit dem "Willkommens-Assistenten", WENN Sie ein Menii-Muffel sind
ODER sich schnell durchklicken wollen

- 1.1. Verwenden der Willkommensseite

=) b) Fortsetzen iber das "Programm-Meni", WENN Sie die Arbeiten schrittweise UND
algorithmen-bewuBt durchfiihren wollen

9 1.2. Verwenden des Programm-Menii’s

c) Sonderfall: Erstellen einer neuen Projekts aus einem anderen, bestehenden Projekt
—> 1.3.4. Erstellen einer Neuen Site aus einer bestehenden Site

1.1. Verwenden der Willkommensseite

e Entscheiden Sie sich fur eine Grundtechnik!

a) "Site-Assistent", WENN Sie Sertisss —
schnell eine Standardseite un- _ow. !
ter strenger Fiihrung eines As-
sistenten erstellen wollen (fiir
Spezialwiinsche und —
anforderungen weniger geeig-
net) = 1.3.1. Verwenden des
Site-Assistenten

=» b) "Leere Site", WENN Sie alle
Schritte selbst machen wollen : .
(bietet alle Moglichkeiten: or- | =™  FEEs = o
ganisatorisch und  zeitlich)
=> 1.3.2. Erstellen _einer
Leeren Site (Leeres Projekt)

" " . . Schaltfeld
¢) "Vorlage", wenn Sie aus einem Erstellen einer neueEite von:

vorhandenen Projekt ODER « Site-Assistent | Leere Site | Yorlage
eine Vorlage ein abgeleitetes

Projekt realisieren wollen >

1.3.3. Erstellen einer Neuen

Site _aus einer  Vorlage

(Templete, Schablone)
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9 1.2. Verwenden des Programm-Menu’s

Entscheiden Sie sich fiir eine Grundtechnik!

a)

b)

d)

"Mit Site-Assistent ...",
WENN Sie schnell eine
Standardseite unter strenger

*; NetObjects Fusion
BEWEN Gehe zu  Werkzeuge Hilfe
Meue Site Mit Site-Assistent. ..

Site dffnen. .. Skrg+0

. . . Li Site... Skrg+L halt-+r
Fiilhrung eines Assistenten i il
.. . Aus Yorlage. ..
erSteHen WOHen (fur SpeZI_ Aus bestehender Website., ..
alwiinsche und - f
. 1 TestProjekt.nod
anforderungen weniger ge-
. Beenden Alt+F4
elgnet) I n zuriick! [ 1

- 1.3.1. Verwenden des Site-Assistenten

"Leere Site ...", WENN Sie alle Schritte selbst machen wollen (bietet alle Moglichkei-
ten: organisatorisch und zeitlich)

9 1.3.2. Erstellen einer Leeren Site (Leeres Projekt)

"Aus Vorlage ...", WENN Sie aus einem vorhandenen Projekt oder Vorlage ein abgelei-
tetes Projekt realisieren wollen
- 1.3.3. Erstellen einer Neuen Site aus einer Vorlage (Templete, Schablone)

"Aus bestehender Website", WENN Sie aus einem vorhandenen Projekt ein abgeleitetes
Projekt realisieren wollen (Spezielfall: -> Hilfe verwenden! UND / ODER 1.3.4.
Erstellen einer Neuen Site aus einer bestehenden Site)
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1.3. Grundtechniken beim Erstellen eines Neuen Projekts

1.3.1. Verwenden des Site-Assistenten

© Aufruf iiber Willkommensseite oder Programm-Menii ("Datei" "Neue Site" "Mit Site-
Assistenten ...")

. Folgen Sie ab hier den
Anweisungen des Assisten-
ten! Die  nachfolgenden
Schritte konnen sich je nach
gewiinschten Merkmalen und
Leistungen unterscheiden.

eee

weiterfithrende Tatigkeiten:

=» 0.4. Ubersicht iiber die Pro-

gramm-Objekte und die zugehorigen
Algorithmen

Verdndern der Seiteneigenschaften,
Beschriftungstexte, ... > 6. Festle-
gen der Seiten-Eigenschaften (Titel,
Menii-Eintrige, ...)

Hinzufiigen von Objekten (Texte,
Bilder, Tabellen, ...) > 9. Hinzufii-
gen von Objekten auf eine Seite

*, Site-Assistent

der Auswahl und dem Hinzufiigen von Seiten fiir Ihre Site,

der Auswahl eines SiteStyles fir Ihre Site,

dem Erfassen von Informationen, die auf mehreren Seiten Threr

Site angezeigt werden.

Abbrechen Weiter =

9 1.3.2. Erstellen einer Leeren Site (Leeres Projekt)

© Aufruf iiber Willkommensseite oder Programm-Menii ("Datei" "Neue Site" "Leere Site ...")

bei "Speichern in:" den ge-
wiinschten Pfad (Laufwerk
und  Ordner/Verzeichnisse)
auswihlen

"Dateityp:" beibehalten

bei "Dateiname:" einen pas-
senden Projektnamen eintra-
gen und bestdtigen

weiterfithrende Tatigkeiten:

Speichern | ) Uszer Sites

x|« @By E-

Dateiname: ||

Dateityp: |NetDbiects Fusion Dateien [*.nod)

ﬂ abbrechen

=>» 0.4. Ubersicht iiber die Programm-Objekte und die zugehorigen Algorithmen

Verdndern der Seiteneigenschaften, Beschriftungstexte, ... 2 6.

(Titel, Menii-Eintrége, ...)

Festlegen der Seiten-Eigenschaften

Hinzufligen von Objekten (Texte, Bilder, Tabellen, ...) = 9. Hinzufiigen von Objekten auf eine Seite

-14 -
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- 2. Offnen eines gespeicherten Projekts (Site 6ffnen)

e [Entscheiden Sie sich fir eine Variante!

a)

Offnen mit dem "Willkommens-Assistenten", WENN Ihr Projekt im "Site-Projekte"-
Bereich steht (also zu den letzten bearbeiteten Projekten gehort)
- 2.1. Verwenden der Willkommensseite

= b) Offnen iiber das "Programm-Menii", WENN Sie die Arbeiten schrittweise und algo-

rithmen-bewuf3t durchfiihren wollen bzw. Ihr Projekt nicht (mehr) in der Liste der letz-
ten bearbeiteten Projekte ("Site-Projekte"-Bereich) steht

9 2.2. Verwenden des Programm-Menii’s

Offnen eines Projektes, dass aus einem anderen Programm stammt (ODER z.B. die
originale NOD-Datei beschédigt ist UND keine Sicherungskopie (=2 ) erstellt wurde;
Sie aber eine Veroffentlichung gemacht haben)

- 1.3.4. Erstellen einer Neuen Site aus einer bestehenden Site

2.1. Verwenden der Willkommensseite

9 °

suchen Sie aus der Liste der
letzten benutzten Site's die
gewiinschte heraus und kli-
cken Sie auf den Link in der
1. Spalte

WENN Ihre Site nicht dabei
ist, DANN nutzen Sie die
Moglichkeiten des  Pro-
gramm-Menil's 2>  2.2.
Verwenden des Programm-
Menii’s

Community Quick Links
L HetObiects de | NetObiect

0rt.DE | NOF-Club |
wilders | Weitere

upport Deutschland | NOF 7

ische Galoric

26-10-2006
11-09-2006

DermoProjekt.nod Themal

7
TestProjekt.nod Themal 4 11-09-2006

26-10-2006 ‘

weiterfithrende Tatigkeiten:

=> 0.4. Ubersicht iiber die Programm-Objekte und die zugehérigen Algorithmen

Verdandern der Seiteneigenschaften, Beschriftungstexte, ... > 6. Festlegen der Seiten-Eigenschaften
(Titel, Menii-Eintrége, ...)

Hinzufiigen von Objekten (Texte, Bilder, Tabellen, ...) = 9. Hinzufiigen von Objekten auf eine Seite
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9 2.2. Verwenden des Programm-Menu’s

Waihlen Sie im "Datei"-Meni
den Punkt "Site 6ffthen ..."

e Dbei "Suchen in:" stellen Sie
das passende Laufwerk und
den passenden Ordner Ihres
Projektes ein (im Ordner mit
dem Projektnamen befindet
sich eine Datei mit dem Pro-
jektnamen und der Dateien-
dung *.NOD)

e "Dateityp:" beibehalten

Suchen in: | i) DemoFrojekt

x| & B o B

) Assets

[ iBackups
(iLacal Publish
() Preview

[CIRecovery
W [DemoProjekt. nod

Drateiname: |DemuF'miekt.n0d

Diateityp: |NetD higcts Fusion Dateien [7.nad)

j Abbrechen

e die Projektdatei (*.NOD) einmal anklicken und "Offnen" ODER Projektdatei doppel-

klicken

weiterfithrende Tatigkeiten:

e =» 0.4. Ubersicht iiber die Programm-Objekte und die zugehorigen Algorithmen

e Verdndern der Seiteneigenschaften, Beschriftungstexte, ... > 6.

(Titel, Menii-Eintrége, ...)

Festlegen der Seiten-Eigenschaften

e  Hinzufiigen von Objekten (Texte, Bilder, Tabellen, ...) = 9. Hinzufiigen von Objekten auf eine Seite
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=) 3. Speichern eines Projekts (Site sichern)

Hinweis:
Je nach Einstellung (Programm-Option = 0.5. Programm-Optionen / -Einstellungen)
wird bei Verlassen / Beenden des Programm automatisch (und immer) gespeichert (Dies
ist zwar sehr nutzerfreundlich, birgt aber Gefahren, wenn eine beschidigte / fehlerhafte
O Variante nicht abgespeichert werden soll! ). Fehler oder ungewollte Verdanderungen soll-
@ " ten man immer gleich mit "Bearbeiten" "Riickgingig" (ev. mehrfach wiederholen) in den
gewiinschten Zustand zuriickbringen.
RegelmiBig sichern der Arbeitssituation und das Verwalten einer Sicherungskopie sind weitere Mittel, um
sich seinen Arbeitserfolg zu erhalten.

e Waihlen Sie den Speicherzweck aus!

-> a) Sie wollen den aktuellen Entwicklungsstand sichern. => 3.1. Site speichern / sichern
b) Sie wollen den aktuellen Entwicklungsstand unter einem neuen Namen (z.B. neue Ver-
sion) oder an einem anderen Speicherort (Laufwerk, Ordner) sichern. = 3.2. Site
speichern unter ... / extra sichern
c) Sie wollen den aktuellen Entwicklungsstand extra als Vorlage fiir andere Projekte si-
chern. - 3.3. Site als Vorlage exportieren

=» 3.1. Site speichern / sichern

=) ¢ wihlen Sie im "Datei"-Menii den Punkt "Site speichern”

79¢

e @ o cs erfolgt keine weitere System-Meldung! (Im Fehlerfall wird Warnung ausge-
geben!)

3.2. Site speichern unter ... / extra sichern

9 e Wihlen Sie im Datei-Meni i speichern unter ﬂ@gl

n Punkt "Si ichern un- ; .
de unkt "Site Speichern u Speichem |_}U$er5|tes ﬂ e B

ter..."
| DernoProjekt
| TestProjekt

e Dbei "Speichern in:" den (neu-
en) gewiinschten Pfad (Lauf-
werk und Ord-
ner/Verzeichnisse) auswihlen

e "Dateityp:" beibehalten

e bei "Dateiname:" einen pas- | Datemame |

senden (neuen) Projektnamen D ateityp: |NetDbiects Fusion Dateien [* nod) j Abbrechen
eintragen und bestitigen

weiterfithrende Téatigkeiten:

e = 0.4. Ubersicht iiber die Programm-Objekte und die zugehdrigen Algorithmen

e Verdndern der Seiteneigenschaften, Beschriftungstexte, ... = 6. Festlegen der Seiten-Eigenschaften
(Titel, Menii-Eintrége, ...)

e  Hinzufiigen von Objekten (Texte, Bilder, Tabellen, ...) = 9. Hinzufiigen von Objekten auf eine Seite

e  Vorschau auf die neu abgespeicherte Site = 11.0. Vorschau

e  Veroffentlichen der neu abgespeicherten Site > 11. Verdffentlichen / Publizieren / Probedarstellung /
reale Seitenansicht im eingestellten Browser
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=) 4. Wechseln zwischen den Projekt-Ansichten

e Entscheiden Sie sich fiir eine Arbeitstechnik / Projekt-Ansicht! (siehe auch unten!)

a)

> )

Online

WENN Sie ein neues Projekt beginnen wollen ODER sich {iber bestimmte Arbeits-
techniken (Hilfe, Handbuch) ODER auf Internetseiten zu NOF informieren wollen
DANN verwenden Sie die Online-Ansicht (Willkommens-Seite / Willkommens-
Ansicht) > 4.1. Online-Ansicht (Willkommens-Seite)

Um sich die Struktur Thres Projektes anzusehen, eine bestimmte Seite auszuwihlen
ODER neuen Seiten zu Threm Projekt hinzuzufiigen benutzen Sie am Einfachsten die
Site-Ansicht (Site-Struktur-Ansicht, Struktur-Ansicht, Projekt-Struktur-Ubersicht)

=> 4.2. Site-Ansicht (Struktur- / Gliederungs-Ansicht)

Zum eigentlichen Gestalten der Seiten Ihrer Projekts (Hinzufiigen und Verdandern von
Texten, Tabellen, Bildern, ...) verwenden Sie die Seiten-Ansicht (Seitengestaltungs-
Ansicht, Editier-Ansicht) = 4.3. Seitengestaltungs-Ansicht (Bearbeitungs- / Edi-

tor-Ansicht
WENN Sie das grundsitzliche Aussehen Ihres Projekts einstellen ODER dndern wol-

len DANN bietet sich die Design-Ansicht (Style-Ansicht) an = 44. Design-
Ansicht (Style- / Layout-Ansicht)

Fiir spezielle Verwaltungsaufgaben (Sammeln und Zusammenstellen von Projektbe-
standteilen) verwendet man die Verwaltungs-Ansicht (Verwalten-Ansicht) — wird
praktisch sehr selten gebraucht (mehr fiir GroBprojekte oder Projekte mit mehreren
Autoren usw.) 2 4.5. Verwalten-Ansicht (Verwaltungs-Ansicht)

WENN Sie (endlich) Thr Projekt in seiner ganzen Schonheit ansehen und ausprobieren
wollen ODER das Projekt direkt ins Internet transportieren (per FTP) DANN haben
Sie diese Moglichkeiten in der Publizier-Ansicht (Publizieren-Ansicht, Veroffentli-

chen-Ansicht, Veroffentlichungs-Ansicht) => 4.6. Publizier-Ansicht (Veroffentli-
chen-Ansicht)

Site-Anssicht (Struktur-Ansicht, Projekt-Struktur-Ansicht)

(6. Hinzufiigen einer neuen Seite)

Design-Ansicht (Style-Ansicht)

(5. Festlegen des allgemeinen Layouts (Design, Style,

Stil))
Publizier-Ansicht
(Veroffentlichungs-Ansicht)
(11. Veroffentlichen / Publizieren /
Probedarstellung / reale Seitenan-

sicht im eingestellten Browser)
ER i

Site Sejte Dazign ‘Jerwalt‘x_ Publizieren
Verwalten-Ansicht
Online-Ansicht
(Willkommens-Seite) : . .

Seite-Ansicht (Seitengestaltungsansicht)

(2.1 Verwenden der (9. Einfiigen und Gestalten von Objekten auf eine(r) Seite)
Willkommensseite)
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4.1. Online-Ansicht (Willkommens-Seite)

- NetObjects Fusion
Datei Gehezu ‘Werkzeugs

£ ES

Online

[ EE

>Home willkommen zuriick!

NetObjects Fusion 7 ist das lang
far Thr
HetObjects
Fusion-Erlebnis

ersehnte Uporade des legendaren
Web-Erstellungstools. Diese neue
Wersion bietet sine Menge grafiartiger
neuer Funktianen, von den Benutzern
verlangte Verbesserungen und

ati Korrekturen,

Hewsaroups, + Lesen Sie nach Gber: Was ist neu in NOFT |

e, Losungen Produktritien

und mehr + Neuer Benutzer: Tiops zum Einstieq | Lissmish |
Einfuhrungs-Handbuch

Services

Tipps u. Tricks

Grundlegende "ie kann |

« Erstellen einer Fotonalerie
o Marketing Threr Website

« Grundlagen der Site-Flanun

Fir fortgeschrittene Benutzer
« Verwenden von Cascading Style Sheets (€SS

(T — -

zéhler
Melden Sie sich an
und schon kannen

« Erstellen von variablen Seitenbreiten
+ Erklarung der

won Abschnitt 508

Sie mit dem 2zhlen
der Zugriffe

beginnen!
KOSTENLOSER
Service,

Helden Sie sich
an fiir Hosting,
2um verfolgen
von Besuchern
oder zum

Erganzen einer
Interaktivitats-

online schalten auf;
« Registrieren Sie Thr Pradukt
« Siehe die 2ur Herausqabe fitr

Community Quick Links
L HetObjects de | HetObiect

E

ort.DE | HOF-Club |

arofiartige Sites..

funkien vorherige Updates
dates firr

Goodies
Fugen Sie Threr

pst Fusion Support Deutschland | NOF 7

| NOE M | Archiv

Beispiele fir Websites: Kundenspezifische
Feed-back-E-Maili Produktvorschlage

leicht gemacht
verwenden Sie den
KOSTENLOSEN

site Grafiken,
SiteStyles und
Kampanenten

Letzte bearbeitete Seite

Site-Seiten  Lewews., "
01-11-2006
28-10-2008

Symbolleiste "Ansichten"

é_-:‘
™~ QUICKTOOLS
Seit i —

Programm-Menii (System-Menii)

Community, Hilfen, Handbuch, ...

bl pavPal Service, um
E f—
ktion

neue Site / neues Projekt erstellen

Die sigens Internet-
Seite einfach und
schnell selbst

Verwendung:

e Zugriff zur Hilfe, zum Handbuch (PDF), zu diversen Websites, der Community zu NOF

usw. usf.

Site-Projekte (History-Bereich, letzte
(bearbeitete) Projekte)

e Erstellen eines neuen Projekts = 1. Erstellen eines neuen Projekts (Neue Site)

e Offnen der letzten bearbeiteten Projekte = 2.

O0ffnen)

Offnen eines gespeicherten Projekts (Site
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4.2. Site-Ansicht (Struktur-/ Gliederungs-Ansicht)

Struktur

*' NetObjects Fusion - DemoProjekt.nod

Datei Bearbeten Ansicht Gehezu Werkeeuge Hife

# (& = & En ] ‘ @

.Onhne swk‘::_hg : sE\teGhEderu[:agswgn Vervalten  Publizieren Symbolleiste "Site" (entsprlcht Sym—
P E— s RRE: bolleiste "Seite")

= Hi

@, ome oo

Seitenitel

Seiten-Eigenschaften

Seitentyp:

Thema

Ansichtsart (Struktur, Gliederung)

| aktive / aktuelle Seite

UThemat1 UThermna21 UThema2 UThema23

Seiten-Hierarchie

Verwendung:
e Ubersicht iiber die Seiten-Hierarchie (Uber-, Unter- Neben-Ordnung; Themengliederung)
e Benennung der Seiten, Seiten-Uberschriften (Banner) und Menii-Eintrige (Navigations-
Leisten-Eintriage) (= 6. Festlegen der Seiten-Eigenschaften (Titel, Menii-Eintrige, ...))
e Eingliedern neuer Seiten (= 7. Hinzufiigen einer neuen Seite)

Gliederung

- NetObjects Fusion - DemoPrajekt.nod EEX
Datel Bearbeiten Ansicht Gehezu Werkzeune HiFe
# £ = @ Eh =] & L
Online sita saite Dasign  vamalkan  Publizieren Neus Saite  Sita-Varsthau  Sits publiziaren
|1 Struktur I crederng 1 —
=0 Home Marne der Unterebene Seltentyp Skatus Publizieten Kemmentare
B Themat UThema21 Normal Nicht Fertig Ja
[ uthema1t UThema22 Hormal Hicht Fertig Ja
D UThema23 Normal Nicht Fertig Ja
UThemaz1
e Eigenschalten G

Bereit
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4.3. Seitengestaltungs-Ansicht (Bearbeitungs-/ Editor-Ansicht)

Seitengestaltung

* NetObjects Fusion - DemoProjekt.nod
Datei Bearbeiten Ansicht Geheau Objekt Text Werkzeuge Hife

Symbolleiste "Seite"

Ansichtsart (Seitengestaltung, HTML-

Quelltext, Seitenvorschau)

Banner (Seiteniiberschrift, Thema)

ks =
Online Site i 25 ublizieren
|8 i h
R
.:g{.
A
=]
e — -
i ext (Uberschrift
R, :
Ji=s Text (normaler Text) sollte im
o in kleine Bereiche (Absatze,
k= Uberschriften) gegliedert werden.
H Diese Bereiche lassen sicfNelgnn spiter N)
O

besser einzeln auf der Seite psi ionieren.l

‘m‘mﬂ\

Tabelle

Uberschrift eines Textabschnitts, Text,
Beschriftungen

DHRNEeES |

=

SO [EDfomeLayore. <] {]

Bild, Diagramm, Abbildung

Navigationsleiste,

Bereit

Menii-System

Verwendung:

e Einrichten / Gestaltung / Formatierung der einzelnen Seite = 9. Einfiigen und Gestalten von

Objekten auf eine(r) Seite
¢ Einfiligen von:

Navigations-Leisten (Menii's) = 9.4. Einfiigen einer Navigationsleiste

Text-Objekten = 9.1. Hinzufiigen eines Text(feld)es

Bild-Objekten = 9.2. Einfiigen eines Bildes

Tabellen-Objekten = 9.3. Einfligen einer Tabelle

O O O OO0 O

Aufzihlungen, Nummerierungen = 9.1. Hinzufiigen eines Text(feld)es

e Verdndern / Gestalten / Formatieren der Gestaltungs-Objekte

HTML-OQuelltext

Seitenvorschau

* NetObjects Fusion - DemoProjekt.nod * NetObjects Fusion - DemoProjekt.nod [==E]
* S =2 @ & & ‘ o & &S
onli site seite Dasign  Vervalten  Publizieren Neus Seite  Sita-orschau  Site publicieran
I [ AL Queiane | i Home
u ! I Startseite des DemoProI'ekts I
of Frol <!DOCTYPE HTML PUBLIC “-//W3C//DTD HTHL 4.0 Transitional//EN'>
Tage s Home
b CDOCTYPE HTML PUBLIC ™/, = e Tabelle
=B HTML Text (Uberschrift)
=B <HEAD> Iﬂmmiz
o META> =
@ META> Genersior Text (normaler Text) sollte immer
ig;fp} in kleine Bereiche (Absétze,
e Ir z i
& <soRIPT> HETA HTTP-EQUIV="Content-Type" CONTENT="text/htul; charset=IS0-8859-1"> Uberschriften) gegliedert werden.
=B coon> SHETA NAME-"Generator” CONTENT="NetObjects Fusien 7 Cir Windews™> Diese Bereiche lassen sich dann spater
= <TABLE> NavigationBar <TITLE> besser einzeln auf der Seite positionieren.
S an Home
5@ I | </momies
[ 1—— [BEGIN Layout-Skript] —>
B IMB> Mavi
=8 ar <l [END Layout-Skript] —»
= @ D <i—— [BEGIN Masterscript] —
@ B
@ MG> Nevi | T END SRS R R
<@ am <ScRIPT>
S8 |
& @ function F_loadRollover(){) function F_roll(}{}
B MG> Navi ==
& & </scRIPT>
[ <IMB> BultwibNDF <SCRIPT LANGUAGE="JavaScriptl.2” SRC="file:///E:/NetdbjectaFusion/Nettbizcts
B> Bannert
S <TEBLE Tabalel e [Home] [Themat] [Thema2]
& am FUSION/ |
S @ D <JHEAD>
@
° FONT> ¥ v
< 3 |« )
oerei: oerei:
. .
Verwendung: Verwendung:

Betrachtungsmdglichkeit des HTML-Quelltextes

einfache (nicht funktionsfidhige) Vorschau auf
die aktuelle Seite
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4.4. Design-Ansicht (Style-/ Layout-Ansicht)

Grafik

*. NetObijects Fusion - DemoProjekt.nod

Datei Bearbsiten Ansicht Gehezu gt Werkzeuge Hife

¥ & @B 5 = o ® e ® Vorschau, Auswahl (und Gestaltung) eines
online Graﬁ:me Seite Design wernalten  Publizieren Neuer GitaStyle  OnliMggitestylas Zumeisen Grund]ayouts ﬁjr a]]e Selten elnes PrOJektS
Airbrushed - Gold
Book

Business - Green
Business - Purple & Blue
- Red & Tan
Cityscape - Gold

Citpscape - Purple

e e | Ee————————————————————— N—
Crossblock Il - Blue & Gree
Crossblock Il - Gold & Crim
Crossblock Il - Rose & Lila Beispiel fr Primar-Navigationsleiste
Fancy

Frada - Green | B

Frada - Purple

o R —) Schitf “Text
FusionZap - Purple B

FusionZap - Turquoise

FusionZap - Yellow Schitf. Test \
Gardening

Glasgow - Aqua & Orange
Glasgow - Green & Yellow
Glasgow - Red & Blue
Gold Standard

TN | PR

Ikast - Green

Symbolleiste ""Design"

Ansichtsart (Grafik, Text)

Primar-Schaltflache - Darstellungen

Design-Vorlagen (Style's)

Schitf,Text | B N u

::‘i:" - Purple Sekundar-schaltAache - Darstellungen
London - Blue & Gold i Standard
prieiimiricuedl B E et | gl — | Vorschau der wichtigsten Objekttypen
Phooria . Green & Bue Banner, Navigationsleisten, ...
> g ,
Phoenix - Purple & Slate i ymbol i yle - Hir bearbai

Phoenix - Teal & Gray

Solar - Blue Datenlist.-Sym |—|
Salar - Rad | v
<

| B e | >

Verwendung:
e Auswihlen des gemeinsamen Layouts aller Seiten (Corporate Design) = 5. Festlegen des all-
gemeinen Layouts (Design, Style, Stil)

Vorschau (und Gestaltung) der Test-Vorlagen

Aufcshiung

Stilbeispiel fir Haupttext. Lorem ip sum, Dolor sit
amet, consectetuer adipiscing elit, sed diam nonum. . Listenelement 1

« Listenelement 2
Standard

Stilbeisplel fur Absatztext. Lorem ip sum, Dolor sit
amet, consectetuer adipiscing elt, sed diam nonum.
1. Nummeriertes Element 1

2. Nummeriertes Element 2
Textobjekt

Glosoon A & Dange
soon - Cranvoiow || Stilbeispiel fur Textobjekt. Lorem ip sum, Dolor Sit  uberschrifen

amet, consectetuer adipiscing ellt, sed diam nonum.

Uberschrift 1

= Uberschrift 2
Verknupft
Besuchter Link i
Uberschrift 3
aktiver Link a
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4.5. Verwalten-Ansicht (Verwaltungs-Ansicht)

- NetObjects Fusion - DemoProjekt. nod =16 V d .
Datel Bearbeiten Gehezu Verwalten Werkzeuge Hife erwen u n g .
: 2 ™ . . .
®ooA =z 0BG =2 e Verwalten und Organisieren von Daten,
online Site Seite Design verwalten  Publizieren MNeues Asset
Datoien Tinks Datanobjekta vasbien 5 kt Dat 5 d V : bl 5
: ' e Objekten, Dateien un ariablen in
Name [ Tvp [ In ve... | Speicherart Grofie | Datum i} o
Bild Bild Ja E NetObjectsFusioniser Sites DemoProjektidssetsBild. oif 5KB 28.10.2006 10:26: . .
Bild.h Bild Do Dt \Ei Bilder NOF 7 Bild br 139KB 2810 2006 10:06: B P kt
B:I(Illxn‘::llDF E:\d Ja E \Ngen? i Igjz:v én:;t £ F. 1 KB 2007 2002 08:57: gro eren rOJ e en
Farbpalette Bild Ja E:\MetOhje ser Sttes'De @f11 KB 28102006 10:26:...
Farbpalette_bmp Eild D:Eigene Dateien'Eigene BilderNOF7Farbpalette bmp 100KB 28102006 03:55:
< >
Bereit

4.6. Publizier-Ansicht (Veroffentlichen-Ansicht)

- NetObjects Fusion - DemoP rojekt. nod

Verwendung:
®oo& 7 o @ @ | @ _ $ e FErstellen einer Voransicht / Probe-

Online Site Seite Design Werwalten Site
Inhal: des Speicherorts Inhal: des Yerzsichnisses [ AnSICht
Er =y Name: [ mvp | Attribute | Letete entfernte Publizierung | Letete lokaie Pubiizierung |

5 Qe Suoi 0w e Erstellen der Verzeichnis- und Datei-
fre inclesc. bl HTML-Seite Hie publiziert 30,10.2006 10:33:45 Stmktur f‘ljr die Ubertragung auf einen
Server (z.B. beim Provider)
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5. Festlegen des allgemeinen Layouts (Design, Style,
Stil)

Hinweise zum Layout (Style, Design):
Das Setzen eines Style's wirkt sich immer auf alle Seiten eines Projektes aus.

Wihlen Sie unbedingt ein Layout, was zur Aufgabenstellung oder Threr Firma
usw. passt.

Fehlen passende Style's, dann wéhlen Sie lieber etwas Neutrales, als etwas "Un-
passendes"!

Es ist nicht entscheidend, wie Sie den Style personlich finden, sondern wie das Resultat allgemein
auf die Zielgruppe Thres Projekts / Threr Website wirkt!

=» * Wechseln Sie zur "De- B EET
sign"-Ansicht > 4. = =2 = [ ® T
Wechseln _zwischen den [__es™ 5 o )
Projekt-Ansichten P £ Banner |

Business - Purple & Blue
Business - Red & Tan
Cityscape - Gold
Cityscape - Purple Beispiel fiir Primir-Navigationsleiste Beispiel fiir Sekundir-Navigationsleiste
Cityscape - Teal
Crossblock Il - Blue & Gree & schtr Test schitf.-Text
Ciossblock Il - Gold & Crim

e Wihlen Sie aus der De- [ommiiossue | B T
R . . . Frada - Green i e Schitf -Text
sign-Liste / Style-Liste ein  |ras-puse =
1 FusionZap - Purple
passendes Layout aus! Fusionza - Turore e
el —— e
g:::;:: 2?::“&‘2::::: B schitr et B santr et B schitr et B scntr et
GlasgoniH=dIEBlue Salundsie-Schaltfliche - Darstallungen
i It - Gold T B
° W e ChS e ln S 1e nun Zur ::::: g:::lr; schitf, Text schitf-Text schitf.Text schitf -Text
.. .. Kid
néchsten gewinschten [ sesem

Projekt-Ansicht ~ ODER  fuman™"""* atenis Sy
wihlen Sie aus der Sym- [moraies” e
Solar - Blue Datenlist.-Sym

bolleiste "Zuweisen" aus! it " |

Bereit

e Die Nachfrage zum Setzen des SiteStyle &
entsprechend Thren Vorstellungen beant-
worten
(Das Héckchen bei "Diese Warnung nicht

mehr anzeigen" NICHT setzen!)

Miochten Sie den SiteStyle auf den aktuell ausgewahlten
SiteStyle setzen?

Zuweisen

(L]

[ Diese \Warmung nicht mehr anzeigen

% alle Seiten erhalten das ausgewihlte Lay-
out

Mein

Hinweise zum Andern eines Layout (Style, Design):

Alle Elemente eines Style lassen sich prinzipiell verdndern und neu gestalten.

Die Style's sind von NOF aus schreibgeschiitzt. Der Schutz muf3 bei den Eigenschaften rausge-

nommen werden. Zur Sicherheit sollten Sie einen Style, den Sie verdndern wollen, vorher kopie-

ren.

® (C)) GroBere Navigationsflachen, anders geformte Banner-Grundfldchen miissen mit einem passenden
e Bildbearbeitungs-Programm neu erstellt bzw. gedndert werden.

Achten Sie auf die richtigen Ordner fiir Ihrer Dateien. Zu beachten ist ebenfalls, dass z.B. auch die Dateien fiir die

benutzten Navigationsflichen usw. gedndert werden miissen.
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Sonderfall: NetObjectsFusion ab Version 7.5

) e Die Layout's (Style's) werden jetzt in M BErafi | lie 5
© einer Baumstruktur verwaltet! =28 %;: tleyles
& BlueLineSystem

&2 Fish Tank

Q'-) Frada - Green

MetObjects Fusion Local SiteStyles
% WetDbjects Fusion Onling SiteStules
% SiteStyles Volume 1 - Sample

% FuzeDocs.com Online SiteStyles

L gotFusion Online SiteStyles

% WOF-Club Orline SiteStyles

HEHEHBEE

=) ¢ Die Ubernahme eines Style's muss mit
der Schaltfliche "Zuweisen" aus der
Symbolleiste erfolgen!

(2

ZUuWeisen
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=) 6. Hinzufiigen einer neuen Seite

° Wechseln Sie Zur ”Site"_ = NetOhjects Fusion - DemoProjekt. nod gﬁjg|
) . Datei Bearbeiten Ansicht Gehezu Werkzeuge Hife
Ansicht (Struktur) 2 4. | = o = +© @ o & o
Wechseln Zwischen den .On\inE sw'd:li-iz I EEitEG‘iEderanEgsign Werwalten Publizieren Meue Seite Site-Worscha Site publizieren
Projekt-Ansichten = — Eigenschalten EES
Home
&, o=l
. . . . Seitenname:  |Home
e Wihlen Sie die (iiberge- -
ordnete) Seite aus, der die \
i Master-Rahmen: DefaultMasterBorder -
neue Seite untergeordnet —_— *Themaz o =]
werden soll!
T T
e Klicken Sie rechts und
wahlen Sie aus dem Kon- UThematl  |UThema21  UThema22  UThema23
textmenii "Neue Seite"
ODER wihlen Sie aus der
Symbolleiste "Site" die

Schaltfliche "Neue Seite"
(= Abb.) ODER nutzen
Sie aus dem "Bearbeiten"-
Menii "Neue Seite"!

Wihlen Sie die neue Seite
aus und dndern Sie sofort
den Seitennamen und die
Namen fiir Navigations-
leisten und Banner ("Be-
nutzerdefinierte =~ Namen

L) - 7. Festlegen
der Seiten-Eigenschaften
(Titel, Uberschrift, Menii-

Eintrége, ...)

weiterfithrende Tatigkeiten:

e  Verandern der Seiteneigenschaften, Beschriftungstexte, ... 2> 7.

&

Meue Seite

Eigenschaften [2]_[x]
=hlc)
Seitenname:  |Home
Seitentitel:  [Home

Benutzerdefinierte Famen...

Seitentyp:  Standard

Master-Rshmen: | DefaultMasterBorder =

Site-Varschau

Site publizieren

Benutzerdefinierte Namen

RIX

Mavigationzschaltlache:
Home
-

ok | Abbrechenl

Banner:

Dateignweiterung:

Festlegen der Seiten-Eigenschaften

(Titel, Uberschrift, Menii-Eintrige. ...)

e Hinzufiigen von Objekten (Texte, Bilder, Tabellen, ...) = 9. Hinzufiigen von Objekten auf eine Seite
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7.

Festlegen der Seiten-Eigenschaften (Name, Uber-
schrift (Titel), Meni-Eintrage, ...)

* Wechseln Sie zur "Site"- B =t
Ansicht (Struktur) > 4. 2 B o ®m 9 | S &
Wechseln zwischen den |y wuds i oo eme e i i oo
Projekt-Ansichten O — CgenseiEeg EmEs

&, o=l
e  Wihlen Sie die gewiinsch- _ B —
te Seite aus! \ o —
Thema Thema2
e WENN Sie die Seiten-
Eigenschaften nicht sehen, = =
DANN ‘lassen Sie sich |
diese mittels Taste [F3] UThemall  UThems2!| UThema22  UThemaZ3
ODER iber das Pro-
gramm-Menii ~ "Ansicht"
"Eigenschaften-Palette"
anzeigen!

e Vergeben Sie einen prignanten Seitennamen (fiir die EESSEE GEES
Struktur-Ubersicht und spiter fiir die Verlinkung der ¢ =
Seiten (= 10.1. Interne Links ))! S:::':: I:O:e

[ER—

e  Gehen Sie nun zu "Benutzerdefinierte Namen ..."! Seentyp: Standard

Mstor Fatimen: | DefoutdaseBorier <]
e Tragen Sie hier die Namen / Texte fiir das Menii-
System (Navigationsschaltfliche) und den Seiten-Titel
/ Uberschrift (Banner) ein!

Die Namen fiir die Navigationsschaltflichen sollten immer kurz
und prégnant sein (ev. abkiirzen), da der Platz hier sehr knapp ist!
WENN die Uberschriften ungiinstig auf dem Banner-Bild ange-
ordnet sind, DANN kann man ev. die Position mit ein paar zu-
sdtzlichen Leerzeichen verbessern.

Benutzerdefinierte Namen @E|
M avigationsschaltflache:

Banner:

D atelerweiterung:

_

weiterfithrende Tatigkeiten:

Hinzufligen weiterer Seiten > 6. Hinzufiigen einer neuen Seite

Ok | Abbrechen

Hinzufiigen von Objekten (Texte, Bilder, Tabellen, ...) = 9. Hinzufiigen von Objekten auf eine Seite
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8.

Bearbeiten eines (Navigations-)Menus (Navigations-
leiste)

Hinweise zur Navigationsleiste:
Anderungen an einer Navigationsleiste wirken sich immer auf alle Seiten eines
Projektes aus!

Eine erste Orientierungsmé')glichkeit konnte der Exkurs "Kleine Menii-Kunde" (=
Exkurs: Kleine Menii-Kunde) sein.

Probleren Sle im Bedarfsfall die Anzeige-Varianten einfach aus (Site dazu veréffentlichen > 11.  Ver-

Offentlichen

/ Probedarstellung / reale Seitenansicht im eingestellten Browser). S0 kOnnen Sie am Besten ab-

schétzen, ob die Struktur Ihrer Projektes mit dem Menii-System harmoniert und man alle Seiten
auch wirklich erreichen kann.

9 °

? °
! °

weiterfithrende Tatigkeiten:

Wechseln Sie Zur "Seite"‘ = NetObjects Fusion - DemoProjekt.nod EIE'E'

Datei Bearbeiten Ansicht Gehezu Objskt Text Werkeeuge Hife

Ansicht (Seitengestaltung) | = = = o @
> 4. Wechseln zwischen [ semmions [ st i oo

|l seitangestaltung | HTML-Qualltaxt |
. . st I T L T - . O -
den Projekt-Ansichten DG | =
2 | Themal Uberschrift i
. 3 . . . = i Home 2 Themat B hemaz ‘
Wihlen Sie die Navigati- |a
ons-Leiste (das Menii), |& e
. . > Navigationsleiste-Eigenschaften
welche / was Sie dndern |=|-

wollen!

O

WENN Sie die Objekt-

Eigenschaften (Navigati- 3

onsleiste-Eigenschaften) °

nicht sehen, DANN lassen |%

Sie sich diese mittels Tas-

te [F3] ODER iiber das ‘
Programm-Ment "An- |° o LT i J
sicht" "Eigenschaften- e

Palette" anzeigen!

Mavigationsleiste-Eigenschaften

% |al0]

Variieren Sie nun mit den Eigenschaften und
Optionen so, dass die gewiinschte Anzeige

Anzeige

erscheint! Tup: | Frimar B
Drientation: | Yertikal =
Mavigationsstruktur
Im Exkurs "Kleine Menii-Kunde" (=2 (¥ gite: |Erste Ebene |
Exkurs: Kleine Menii-Kunde) werden die (" Benutzerdefiniert |
verschiedenen Eigenschaften und Option bei- eiobare e

[w Mit Homepage
,_

[V Untergeordnete Seiten einschlieen

spielhaft dargestellt.

[ davaSeript-Untermeniiz inschlisBen

Verdndern der Seiteneigenschaften, Beschriftungstexte, ... - 7. Festlegen der Seiten-Eigenschaften
(Titel, Uberschrift, Menii-Eintriige, ...)

Hinzufiigen einer neuen Navigationsleiste (= 9.4. Einfiigen einer Navigationsleiste)

Hinzufiigen von Objekten (Texte, Bilder, Tabellen, ...) = 9. Hinzufiigen von Objekten auf eine Seite
Gestalten des Stil's der NavigationsLeisten (nur {iber Design-Anderung méglich!) = 7. Festlegen der
Seiten-Eigenschaften (Titel, Uberschrift, Menii-Eintréige, ...)
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=» 9. Einfugen und Gestalten von Objekten auf eine(r) Sei-

te
< + WENN Sie die Symbolleiste nicht sehen DANN lésst sie sich iiber "Ansicht" "Werk-
zeugleisten" "Standardwerkzeuge" einblenden.
, | hinzufiigbares Objekt e weiter bei: V
JE—

"

-

OIS,

& L

A e

(Hinweise zu Verwendungsmoglichkeiten)

Auswahl
(Auswihlen, Verschieben und Markieren eines vorhandenen
Objekts zum Bearbeiten)

intuitiv / wie in ande-
ren  WINDOWS-Pro-
grammen (z.B. Bildbe-

- : arbeitungsprogram-
VergrofBlern /Verkleinern men)
(der Seitenansicht; Zoom)
Text (-feld / -bereich) - 9.1. Hinzufiigen

(... einfiigen)

eines Text(feld)es

Bild (-bereich)
(... einfligen)

- 9.2. Einfligen eines
Bildes

Link
(... erstellen (Link = Verkniipfung; Anfangspunkt eines
Sprungs zu einem internen od. externen Ziels))

- 10. Herstellen von
Links (Verbindungen /
Verkniipfungen)

Anker
(... erstellen (interner Zielpunkt auf einer / der gleichen Sei-

te))

-  10.0.1.
eines Anker's

Anlegen

Hotspot : Rechteck, Kreis, Polygon
(... festlegen; Hotspots sind Bereiche eines Bildes, von denen
nachher ein Link usw. ausgehen kann)

- 10.0.2.
eines Hotspot's

Anlegen

Tabelle / Layoutbereich
(Tabellen einfiigen (fiir Daten ODER zur Seitenaufteilung),
Layoutbereich zur Strukturierung der Seite)

- 9.3. Einfligen einer
Tabelle

Formularbereich
(... festlegen; fiir die Kommunikation mit dem Nutzer der
Seite (Abfrage von Informationen, Auswahlmdglichkeiten, Optionen,

)

Programm-Hilfe

Navigationsleiste (Schaltflichen- ODER Text-Navigations-

leiste) / Banner (Seitentiberschriften)
(... einfligen; Navigationsleisten (Menii-Schaltflaichen) dienen zur
Schnellauswahl von Seiten)

- 9.4. Einfligen einer
Navigationsleiste

Rechteck / abgerundetes Rechteck / Elipse / Polygon (Vie-
leck) / Linie
(... zeichnen (z.B. zur Gestaltung von Seitenbereichen))

Programm-Hilfe

Horizontale Linie / SiteStyle (-linie)
(... einfligen / zeichnen)

intuitiv / dhnlich wie
Bilder / Programm-
Hilfe

Textbereich
(zum Setzen und festlegen von (benutzerdefinierten) Format-
vorlagen)

Programm-Hilfe
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9.0.1. allgemeingultige Algorithmen / Tatigkeiten mit Objekten

Versetzen Sie das Objekt in den Objektmodus (dunkle Ziehkéastchen) = einmal auflerhalb des
Objektes auf die Grundfliche ODER ein anderes Objekt klicken UND DANN einmal auf das zu
bearbeitende Objekt klicken

Waihlen Sie, welche Tétigkeit Sie durchfiihren wollen!

a) das Objekt I6schen / endgiiltig entfernen = 9.0.1.1. Objekt 16schen

b) das Objekt auf der gleichen Seiten / im glei- >  9.0.1.2. Objekt auf der aktuellen
chen Layoutbereich verschieben / bewegen Seite verschieben

c) das Objekt auf einer anderen Seite / in einen = 9.0.1.3. Objekt auf eine andere

anderen Layoutbereich oder auf einer grof3en Seite / in einen Layoutbe-
/ komplexen Seite iiber viele andere Objekte reich bewegen (Ausschnei-
hinweg verschieben / bewegen den — Einfiigen)

d) das Objekt noch zusétzlich auf andere Seiten > 9.0.1.4. Objekt kopieren
/ in andere Layoutbereiche kopieren / einfii-

gen

SONST:

d) spezielle Tatigkeiten tiber die Objekte selbst > 9. Einfiigen und Gestalten von
auswihlen Objekten auf eine(r) Seite

9.0.1.1. Objekt loschen

Versetzen Sie das Objekt in den Objektmodus (dunkle Ziehkéastchen) = einmal auflerhalb des
Objektes auf die Grundfliche ODER ein anderes Objekt klicken UND DANN einmal auf das
zu verschiebende Objekt klicken

e  Wihlen Sie "Bearbeiten" "Loschen" aus dem Programm-Menii ODER die Taste [ Entf
] ODER aus dem Kontextmenii (erreichbar iiber einen Rechtsklick auf das Objekt) "Objekt 16-
schen"!

weiterfithrende Tétigkeiten:
e Hinzufiigen von Objekten (Texte, Bilder, Tabellen, ...) = 9. Hinzufiigen von Objekten auf eine Seite

9.0.1.2. Objekt auf der aktuellen Seite verschieben

>

Versetzen Sie das Objekt in den Objektmodus (dunkle Ziehkdstchen) = einmal auBerhalb des
Objektes auf die Grundfliche ODER ein anderes Objekt klicken UND DANN einmal auf das
zu verschiebende Objekt klicken

e Mittels ZIEHEN (zentrales Anklicken und bei gedriickter linker Maustaste) an die
gewlinschte Position bewegen!

weiterfithrende Titigkeiten:
e  Hinzufiigen von Objekten (Texte, Bilder, Tabellen, ...) = 9. Hinzufiigen von Objekten auf eine Seite
e  Gestalten
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9.0.1.3. Objekt auf eine andere Seite / in einen Layoutbereich bewegen
(Ausschneiden — Einfiigen)

e Versetzen Sie das Objekt in den Objektmodus (dunkle Ziehkéstchen) = einmal auBerhalb des
Objektes auf die Grundfliche ODER ein anderes Objekt klicken UND DANN einmal auf das
zu verschiebende Objekt klicken

e Wihlen Sie "Bearbeiten" "Ausschneiden" aus dem Programm-Menii ODER die Tas-
tenkombination [ Strg | + [ X ] bzw. [ © ] +[ Entf | ODER aus dem Kontextmenii (er-
reichbar iiber einen Rechtsklick auf das Objekt) "Ausschneiden"!

Q:>Objekt befindet sich nun (bis zu einem anderen "Ausschneiden"- ODER "Kopieren"-

Vorgang) in der Windows-Zwischenablage (ClipBoard, Zwischenspeicher) (WENN es
von hier nicht abgerufen wird, DANN wird es beim nichsten "Ausschneiden"- ODER "Kopieren"-
Vorgang geldscht)

e  Wechseln Sie nun auf die andere Seite ODER in den Layoutbereich (am Besten ein-
mal auch direkt hinein Linksklicken)!

e Fiigen Sie sich das zwischengespeicherte Objekt nun beliebig oft mit "Bearbeiten”
"Einfligen" ODER [ Strg ] + [ V ] bzw. [{* ] + [ Einfg | ODER "Einfiigen" aus dem
Kontextmenti zur Zielflache ein!

weiterfithrende Tétigkeiten:
e Hinzufiigen von Objekten (Texte, Bilder, Tabellen, ...) = 9. Hinzufiigen von Objekten auf eine Seite

9.0.1.4. Objekt kopieren

e Versetzen Sie das Objekt in den Objektmodus (dunkle Ziehkéastchen) = einmal auflerhalb des
Objektes auf die Grundfliche ODER ein anderes Objekt klicken UND DANN einmal auf das
zu verschiebende Objekt klicken

=) ¢ Wihlen Sie "Bearbeiten" "Kopieren" aus dem Programm-Menii ODER die Tasten-
kombination [ Strg | + [ C ] bzw. [ Strg | +[ Einfg ] ODER aus dem Kontextmenti (er-
reichbar iiber einen Rechtsklick auf das Objekt) "Kopieren"!

%Objekt befindet sich (bis zu einem anderen "Ausschneiden"- ODER "Kopieren"-
Vorgang) als Kopie in der Windows-Zwischenablage (ClipBoard, Zwischenspeicher)

e  Wechseln Sie nun auf die andere Seite ODER in den Layoutbereich (am Besten ein-
mal auch direkt hinein Linksklicken)!

e Fiigen Sie sich das zwischengespeicherte Objekt nun beliebig oft mit "Bearbeiten”
"Einfligen" ODER [ Strg ] + [ V ] bzw. [T ] + [ Einfg | ODER "Einfiigen" aus dem
Kontextmenti zur Zielflache ein!

weiterfithrende Tétigkeiten:

e Hinzufiigen von Objekten (Texte, Bilder, Tabellen, ...) = 9. Hinzufiigen von Objekten auf eine Seite

e ALTERNATIV: Objekt bewegen = 9.0.1.3. Objekt auf eine andere Seite / in einen Layoutbereich
bewegen (Ausschneiden — Einfligen)

e ALTERNATIV: Objekt 16schen = 9.0.1.1. Objekt 16schen
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9.1. Hinzufugen eines Text(feld)es

>

e  Wihlen Sie die Schaltflache "Text" in der Symbolleis-

te "Standardwerkzeuge" aus

e Klicken Sie auf der

*; NetObjects Fusion - DemoProjekt. nod
Datei Bearbeiten Ansicht Gehezu Objekk  Text Werkzeuge Hilfe

A_rbeltsﬂache an %; - = . o & & p
dle Stelle’ WO der .Onlia Site Seite Design werwslten  Publizieren Neus Seit site-Worschau  Site publiziers
Seitengestaltung HTML-Cuelltext
Text stehen soll [=17e....... %, L., %,
(am Besten: linke 5 3 [b2=te . < [
obere Ecke) Al
@l -
2
. . ‘L
es wird ein sehr |®
it
schmales Textfeld |= Text-Figenschaften
mit hellen Zieh- | Aol
kastchen angezelgt | Sohrittant: [Verdana =1
Giroke: +0 - -
— u & x| x2| Loschenl
e Zichen Sie das |«
entstandene  Text- = bl e |
feld SO breit, Wie @: | Standard (F) | |<ohne:
es auf der Seite | = [ [
in soll! d B .
scin soll: D EEThemaziay... [ 4] | »
Bereit ®1176, v1138 w444 hi 18 100%
! Textfeld mul3 auch weiterhin - 15

o

helle Ziehkastchen behalten =2
SONST doppelt in das Textfeld

klicken (= Editier- bzw. Textmo-
dus)

m]
gHier schreiben Sie den gewunschten Text. In der
Hiohe passt sich das Textfel-jld automatischian]

e Tippen Sie am Cursor den Text ein!

e Formatieren Sie den Text (ODER
Textteile) tliber den Eigenschaften-
Dialog (ev. 6ffnen iiber Kontext-Menii
(rechte Maustaste auf Textfeld und
dann "Objekteigenschaften" auswéhlen)
bzw. im System-Menii "Ansicht" "Pa-
letten" "Eigenschaftspalette"

weiterfithrende Tatigkeiten:

Text-Eigenschaften M ES
A ale|
Sehriftart: | verdana =
Griife: +0 j [
' x|u] 48 2| %:| Loschen |
Absatz

==

Formatwarlage:

e

Benutzerdefinierte Formatwarlage:

| Standard [F)

Link... |

j |<c\hne> j

Anker.. | Format... |

e Verindern / Gestalten / Formatieren der Texteigenschaften... 2 9.1.1. Formatieren eines Text(feld)es
e Andern eines Textes > 9.1.3. Andern / Korrigieren eines Texts

e Hinzufiigen weiterer Objekte (Texte, Bilder, Tabellen, ...) = 9. Hinzufiigen von Objekten auf eine Seite
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9.1.1. Formatieren eines Text(feld)es

e Waihlen Sie, was Sie an einem Text(feld) gestalten / formatieren wollen!

>

b)

d)

Schriftart, SchriftgréBe, Schriftfarbe, Schriftstile (Fett,
kursiv, Unterstrichen, Durchgestrichen, oheestellt Tiefgestellt)
Absatzausrichtung, Absatzeinziige, Nummerierung / Auf-
zdhlung, Gliederung
weiterhin: (benutzerdefinierte) Formatvorlagen benut-
zen, Links ODER Anker erstellen

Hintergrund (Farbe ODER Bild), Textfeldhéhe festset-
zen, automatische Layoutanpassung
weiterhin: Textfeld in Formularfeld umwandeln

Textfeld an eine andere Position bewegen / verschieben
ODER Grofle bzw. Seitenproportionen verdndern / an-
passen
den Text selbst (verdndern / korrigieren / erweitern / 16-
schen)

9 9.1.1.1. Text forma-
tieren

9.1.1.2. Textfeld
formatieren

-2  9.1.2. Verschieben
eines Textfel-
des

9.1.3. Andern /
Korrigieren ei-

nes Texts

9

9.1.1.1. Text formatieren

e Versetzen Sie das Textfeld in den Editier- bzw. Textmodus (helle Ziehkdstchen)! = Doppelt
in den Text / in das Textfeld klicken ODER im Programm-Menii "Text" "Text bearbeiten"

Markieren Sie nun die betreffende Textstel-
le ODER den gesamten Text!

u]

||
Ein beliebiger Text mit einem
besonders gestaltetem in

u]

der 2. Zelle .
WENN Sie das Text-Eigenschaften- = [ HME
Fenster nicht sehen, DANN aktivieren Sie
. . Almlo|
es mittels Taste [ F3 ] ODER im Pro-
gramm-Menii mit "Ansicht" "Eigenschaf- Sehritart | Arial =l
ten-Palette"! Grre | -] .
Flal AB wt le Lézchen
Wihlen Sie nun die gewiinschte Gestal- - L
tungsvariante im  Text-Eigenschaften- -
Dialog! == ===
Formatuorlage: Benutzerdefinierte Formatvorlage:

X . . . |Standard[F’] j |<Dhne> j
Alle (bzw. weitere) Formatierungsmdglichkeiten
(fast auf einem Blick) finden Sie, WENN Sie die :
Schaltfliche "Format ..." benutzen. Es erscheint ein % ke | Fema |
vergroferter und sehr umfangreicher Formatie-

rungs- / Eigenschaften-Dialog.

weiterfithrende Tatigkeiten:

Hinzufiigen von Objekten (Texte, Bilder, Tabellen, ...) = 9. Hinzufiigen von Objekten auf eine Seite

das gesamte Textfeld an sich gestalten, andere Bestandteile des Textfeldes verdndern > 9.1.1.2. Text-

feld formatieren

Textfeld bewegen / verschieben / Seitenproportionen verdndern - 9.1.2. Verschieben eines Textfeldes

Text an sich dndern / 16schen / ... = 9.1.3. Andern / Korrigieren eines Texts

Link ODER Anker erstellen = 10. Herstellen von Links (Verbindungen / Verkniipfungen)
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9.1.1.2. Textfeld formatieren

e Versetzen Sie das Textfeld in den Objektmodus (dunkle Ziehkéstchen) = einmal auerhalb
des Textfeldes auf die Grundfliche ODER ein anderes Objekt klicken UND DANN einmal auf
das zu gestaltende Textfeld klicken

(g ) °

u n
{:ier schreiben Sie den gewlinschten Text. In der
. the passt sich das Textfeild automatisch an.

| I |

WENN Sie das Text-

Eigenschaften-Fenster nicht sehen, ——— TR

DANN aktivieren Sie es mittels o]

Taste [ F3 ] ODER im Programm- intrgng

Menii mit "Ansicht" "Eigenschaf- Earbe: [ putomatsch =

ten-Palette"! Ble: | Automaisch -
Benutzerdefinierte Formatyarlage:

Wihlen Sie nun die gewiinschte = =l _rome |

Gestaltungsvariante  im  Text- T

Eigenschaften-Dialog! r

[ Teutfeldist ein Formular

Alle (bzw. weitere) Formatierungsmoglichkeiten finden Sie auf fast einem Blick,
WENN Sie die Schaltfliche "Format ..." benutzen. Es erscheint ein vergroferter sehr
umfangreicher Formatierungs- / Eigenschaften-Dialog.

weiterfithrende Tatigkeiten:

Hinzufiigen von Objekten (Texte, Bilder, Tabellen, ...) = 9. Hinzufiigen von Objekten auf eine Seite
Textstelle oder gesamten Text gestalten / formatieren = 9.1.1.1. Text formatieren

Link ODER Anker erstellen = 10. Herstellen von Links (Verbindungen / Verkniipfungen)

Textfeld bewegen / verschieben / Seitenproportionen verdndern = 9.1.2. Verschieben eines Textfeldes
Text an sich dndern / 16schen / ... > 9.1.3. Andern / Korrigieren eines Texts

9.1.2. Verschieben eines Textfeldes

e Wihlen Sie, wohin Sie Text(feld) bewegen wollen!

> 9

b)

auf die gleiche / aktuelle Seite (kurze wgp 9.0.1.2. Objekt auf der aktuellen Seite

Entfernungen) verschieben

auf eine andere Seite ODER einen an- > 9.0.1.3. Objekt auf eine andere Seite /
deren Layoutbereich ODER die gleiche in einen Layoutbereich bewegen
Seite (gréBere Entfernungen) (Ausschneiden — Einfiigen)

weiterfithrende Tatigkeiten:

Hinzufiigen von Objekten (Texte, Bilder, Tabellen, ...) = 9. Hinzufiigen von Objekten auf eine Seite
Textstelle oder gesamten Text gestalten / formatieren = 9.1.1.1. Text formatieren

Link ODER Anker erstellen > 10. Herstellen von Links (Verbindungen / Verkniipfungen)

Textfeld bewegen / verschieben / Seitenproportionen verdndern = 9.1.2. Verschieben eines Textfeldes
Text an sich dndern / 16schen / ... = 9.1.3. Andern / Korrigieren eines Texts
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9.1.3. Andern / Korrigieren eines Texts

=» * Doppelklicken auf die Korrekturstel- E;Einen Feebehlerhaftgﬂ Text korrigieren. E
le ODER bei ausgewéhltem Textfeld o i o

(dunkle Ziehkistchen) aus dem Sys-
tem-Menii "Text" "Text bearbeiten"

weiterfiihrende Titigkeiten:
e  Hinzufligen von Objekten (Texte, Bilder, Tabellen, ...) = 9. Hinzufiigen von Objekten auf eine Seite
e  Gestalten / Formatieren eines Textes = 9.1.1.1. Text formatieren

9.1.4. Loschen eines Textfeldes

e Waihlen Sie, was Sie 10schen wollen!

=) a) dasgesamte Textfeld (einschlieBlich des Textes) wgp  9.0.1.1. Objekt I6schen

b) den Text (das Textfeld soll fiir neuen Text bei- =2 9.1.3. Andern / Korrigieren
behalten werden) eines Texts

weiterfithrende Tétigkeiten:
e  Hinzufiigen von Objekten (Texte, Bilder, Tabellen, ...) = 9. Hinzufiigen von Objekten auf eine Seite
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9.2. Einfluigen eines Bildes

22

~

Waihlen Sie die Schaltfliche "Bild" in der Symbolleis-

te "Standardwerkzeuge" aus

Klicken Sie auf
der Arbeitsfldache

Bilddatei offnen

Ordner | BihAssets |

an die Stelle, wo
das Bild einge-
fiigt werden soll
(am Besten: lin-
ke obere Ecke)!

Suchenin: | NOF?

Waihlen Sie unter

Symbol MOF7 GIF

Symbol MOF?, JPG

Dateiname: |eins.GIF

"Suchen in:" den

Drateityp:

Ort / Pfad (Lauf-

|\N’eb-B ilder [*.qif;" jpa;". jpeg;”.pna)

j Abbrechen

werk und Ord-

v Piktogramm anzeigen

ner), wo sich das

(Viele eigene Bilder befinden sich im Ordner "Eigene Bilder" ev. (auch) unter / in "Eigene

Bild befindet!
Dateien")
e WENN Sie das Bild nicht sofort in dem

Ordner finden, DANN kann es sein, dass es
einen nicht gleich angezeigten Dateityp
(Dateiart) hat! In so einem Fall probieren
Sie die anderen Dateitypen aus!

WENN Sie das gewiinschte Bild gefunden
haben wihlen Sie es aus und "Offnen" Sie
es DANN!

Bei einigen Dateitypen erscheint nach der
Bildauswahl der nebenstehende Dialog!
Waihlen Sie "In .GIF-Datei konvertieren"!
ALTERNATIV kann es sein, dass aus
qualitativen oder  Dateigrofe-Griinden
JPG die bessere Losung ist. Nur in Sonder-
féllen sollte man die "Datei nicht konver-
tieren"

weiterfithrende Tatigkeiten:

D ateityp: |BMF‘-Dateien [*.brnp] ﬂ

Wweb-Bilder [*.gif.” jpa;”. jpeq;” prg)
GIF-Dateien [*.gif]

JPEG-Dateien [Fjpg.” jpeg]
FPHG-Dateien [*.png

BMP-Dateien [*.brop]
FCx-Drateien [*.pox)
FICT-Dateien [F.pot,” pict]
FF-Dateien [*.fps]

Alle Bildformate

Alle Dateien [*.7]

Nicht unterstiitztes Dateiformat

Die auzgewahlte Bilddatel wird won den meisten
‘wieb-Browsern nicht unterstiitzt. Sie kohnen die Datei
in GIF- oder JPEG-Format konvertieren. Die
Originaldatei wird nicht verdndert.

" In GIF-Datei konvertiznen

I JPG Datel konvertierert

" Datei mickt komvertieren

Verindern / Gestalten / Formatieren der Bildeigenschaften... = 9.2.1. Anpassen der Bildeigenschaften
Verschieben / bewegen eines Bildes 2 9.2.2. Verschieben eines Bildes

Loschen / entfernen eines Bildes 2 9.2.3. Loschen eines Bildes

Hinzufiigen weiterer Objekte (Texte, Bilder, Tabellen, ...) = 9. Hinzufiigen von Objekten auf eine Seite
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9.2.1. Arbeiten an Bildern / Anpassen der Bildeigenschaften

>

Entscheiden Sie, welche Eigenschaften / Merkmale Sie verdndern / was Sie mit dem Bild ma-
chen wollen!

a) die GroBe des Bildes dndern / anpassen

b)  das Bild aktualisieren / durch eine andere Datei
ersetzen

c) ein Bild quasi durchsichtig / den Hintergrund trans-
parent machen
Teile eines Bildes durchsichtig / transparent ma-
chen

d) einen Hinweistext (- der beim Uberfahren mit der
Maus erscheint -) festlegen / &ndern

e) das Bild verlinken / als Absprungstelle zu einem
entfernten Ziel (andere Seite, Webseite, ...)

f) das Bild zu einem Sprungziel machen / ein Anker
setzen

g) auf das Bild einen Text aufsetzen (Bild ist quasi
Hintergrund bzw. Wasserzeichen)

SONST:

d) beliebige Eigenschaften eines Bildes setzen

>

9.2.1.1. GroBe eines Bildes
verindern

9.2.1.2. Bild(-Datei) aktua-
lisieren

9.2.1.3. Bildteile oder den
Bildhintererund trans-

parent machen

9.2.1.4. Alternativen Text

eines Bildes dndern

9.2.1.5. Bild verlinken

9.2.1.6. Bild zu einem An-

ker(punkt) machen

9.2.1.7. Bild mit einem

aufeesetzten Text ver-
sehen

9.2.1.8. erweiterte Eigen-

schaften eines Bildes
verandern
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9.2.1.1. Grofle eines Bildes verindern

P

WENN Sie das Bild-Eigenschaften-Fenster
nicht sehen, DANN aktivieren Sie es mittels
Taste [ F3 ] ODER im Programm-Menii mit
"Ansicht" "Eigenschaften-Palette"!

Aktivieren Sie die Option "Dehnen" im Be-
reich "Anzeige"!

Verdndern Sie nun die Bildgréfe durch Ziehen
an den Ziehkéastchen des Bildes!

Besser als das Ziehen an den Kanten ist das
Ziehen an den Ecken, da so die Bildproportio-
nen erhalten bleiben.

weiterfithrende Tatigkeiten:

Bild-Eigenschalften

E3|o|

Datei: |moF"roiekt\.ﬂ\ssets\eins.ipg Durchsuchen..

Versetzen Sie das Bild in den Objektmodus (dunkle Ziehkdstchen) = einmal auf das Bild kli-
cken

211X

Al Teut: |

Anzeige

{(* Marmal
(" Dehren

(" Eacheln
[ Hotspaots anzeigen

Link...

Anker...

HTML...

Anpassen der Bildseigenschaften / Arbeiten mit einem Bild = 9.2.1. Anpassen der Bildeigenschaften
Hinzufiigen von Objekten (Texte, Bilder, Tabellen, ...) = 9. Hinzufiigen von Objekten auf eine Seite

9.2.1.2. Bild(-Datei) aktualisieren

P

Versetzen Sie das Bild in den Objektmodus (dunkle Ziehkdstchen) = einmal auf das Bild kli-

cken

WENN Sie das Bild-Eigenschaften-Fenster
nicht sehen, DANN aktivieren Sie es mittels
Taste [ F3 ] ODER im Programm-Menii mit
"Ansicht" "Eigenschaften-Palette"!

Betitigen Sie die Schaltfliche "Durchsuchen

"

Verfahren Sie jetzt weiter wie beim Einfligen
eines Bildes (ab Schritt =»2)! > 9.2. Einfiigen
eines Bildes

Bild-Eigenschalften

E3|o|

Datei: |moF"roiekt\.ﬂ\ssets\eins.ipg Durchsuchen..

211X

Al Teut: |

Anzeige

{(* Marmal
(" Dehren

(" Eacheln
[ Hotspaots anzeigen

Link...

Anker...

HTML...
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9.2.1.3. Bildteile oder den Bildhintergrund transparent machen

e Versetzen Sie das Bild in den Objektmodus (dunkle Ziehkdstchen) = einmal auf das Bild kli-

cken

(9 J °

WENN Sie das Bild-Eigenschaften-Fenster
nicht sehen, DANN aktivieren Sie es mittels
Taste [ F3 ] ODER im Programm-Menii mit
"Ansicht" "Eigenschaften-Palette"!

Wechseln Sie iiber die Reiter auf die Eigen-
schaftenseite "Effekte"!

Aktivieren Sie im Bereich "Tranzparenz" die
"Pippetten"-Schaltflache!

Klicken Sie nun auf dem Bild auf die Farbe
(Flache), die transparent sein soll!

Die Tranzparenzfarbe wird aus dem Bild ent-
fernt und so erscheint das Bild durchsichtig.
Hintergrund(-farbe(n)) beachten!

weiterfithrende Tatigkeiten:

Bild-Eigenschaften (2] _|

@ 30|
Transparenz

%l |7 Farbe werwenden

Teut in Element

[ Aktivieren

Dreher: |0 j Fiahmen: |0 j‘

Anpassen der Bildseigenschaften / Arbeiten mit einem Bild = 9.2.1. Anpassen der Bildeigenschaften
Hinzufiigen von Objekten (Texte, Bilder, Tabellen, ...) = 9. Hinzufiigen von Objekten auf eine Seite

9.2.1.4. Alternativen Text eines Bildes Andern

e Versetzen Sie das Bild in den Objektmodus (dunkle Ziehkdstchen) = einmal auf das Bild kli-

cken

(9 J °

z
o

WENN Sie das Bild-Eigenschaften-Fenster
nicht sehen, DANN aktivieren Sie es mittels
Taste [ F3 ] ODER im Programm-Menii mit
"Ansicht" "Eigenschaften-Palette"!

Tragen Sie unter "Alt. Text:" den gewlinschten
Anzeigetext ein!

Der alternative Text wird auch dann angezeigt,
wenn die Bilddatei nicht (mehr (z.B. auf dem Ser-
ver)) verfligbar ist.

weiterfithrende Tatigkeiten:

Bild-Eigenschalften EME3
Datei: |moF"roiekt\.ﬂ\ssets\eins.ipg Durchsuchen..
Al Teut: |
Anzeige
{(* Marmal
(" Dehren
(" Eacheln
[ Hotspaots anzeigen
Link... | Anker... | HTML...

Anpassen der Bildseigenschaften / Arbeiten mit einem Bild = 9.2.1. Anpassen der Bildeigenschaften
Hinzufligen von Objekten (Texte, Bilder, Tabellen, ...) = 9. Hinzufiigen von Objekten auf eine Seite
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9.2.1.5. Bild verlinken

e Versetzen Sie das Bild in den Objektmodus (dunkle Ziehkdstchen) = einmal auf das Bild kli-
cken

< ¢ WENN Sie das Bild-Eigenschaften-Fenster —EIERREELEIES M ES
nicht sehen, DANN aktivieren Sie es mittels = l@ o |
Taste [ F3 ] ODER im Programm-Menii mit

" Ansicht" "Eigenscha ften-Palette"! Datei:  |moProjekttAssetsieinsjpg  Durchsuchen...
Al Teut: |
=) o Betitigen Sie die Schaltfliche "Link ..."! Anzeige
{(* Marmal
(" Dehren
e Verfahren Sie jetzt weiter wie beim Verlinken (" Kacheln

eines beliebigen Objektes! > 10. Herstellen
von Links (Verbindungen / Verkniipfungen)

[ Hotspaots anzeigen

Link... Anker... HTML...

9.2.1.6. Bild zu einem Anker(punkt) machen

e Versetzen Sie das Bild in den Objektmodus (dunkle Ziehkéstchen) = einmal auf das Bild klicken

© + WENN Sie das Bild-Eigenschaften-Fenster LIEZEEILIED M ES
nicht sehen, DANN aktivieren Sie es mittels @ l@ ||
Taste [ F3 ] ODER im Programm-Menii mit

"Ansicht" "Eigenschaften-Palette"! Datei:  |moProjekttAssetsieinsjpg  Durchsuchen...
Al Teut: |
=) o Betitigen Sie die Schaltfliche "Anker ..."! Anzeige
{(* Marmal
(" Dehren
e Verfahren Sie jetzt weiter wie beim Anlegen (" Kachein

eines Anker(punkte)s bei einem beliebigen Ob-
jekt! = 10.0.1. Anlegen eines Anker's

[ Hotspaots anzeigen

Link... Anker... HTML...
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9.2.2. Verschieben eines Bildes

e Wihlen Sie, wohin Sie das Bild bewegen wollen!

=» a) auf die gleiche / aktuelle Seite (kurze wgp 9.0.1.2. Objekt auf der aktuellen Seite

Entfernungen) verschieben

b) auf eine andere Seite ODER einen an- =>  9.0.1.3. Objekt auf eine andere Seite /
deren Layoutbereich ODER die gleiche in _einen Layoutbereich bewegen
Seite (groBere Entfernungen) (Ausschneiden — Einfiigen)

weiterfithrende Tétigkeiten:
e  Anpassen der Bildseigenschaften / Arbeiten mit einem Bild = 9.2.1. Anpassen der Bildeigenschaften
e  Hinzufiigen von Objekten (Texte, Bilder, Tabellen, ...) = 9. Hinzufiigen von Objekten auf eine Seite

9.2.3. Loschen eines Bildes

e Versetzen Sie das Bild in den Objektmodus (dunkle Ziehkdstchen) - einmal auf das Bild
klicken

=) ¢ Benutzen Sie die Taste [ Entf | ODER "Bearbeiten" "Loschen" aus dem Programm-
Menii ODER aus dem Kontextmenti (erreichbar iiber einen Rechtsklick auf das Bild) "Objekt
16schen"!

weiterfithrende Tétigkeiten:
e Hinzufiigen von Objekten (Texte, Bilder, Tabellen, ...) = 9. Hinzufiigen von Objekten auf eine Seite
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9.3. Einfuigen einer Tabelle

e Wihlen Sie die Schaltfliche "Tabelle" in
der Symbolleiste "Standardwerkzeuge" aus

e Klicken Sie auf die Arbeitsfliche an die [RpiTalae o] 33
Stelle, wo die Tabelle eingefiigt werden
soll (am Besten: linke obere Ecke)! Spaltenanzaht  [3 =]

Zeilenanzahl: 5 2
e Tragen Sie im eingeblendeten Dialog die =
passende Spalten- und Zeilenanzahl ein! 0K | Abbrechen |

e Zichen Sie die Breite der Tabelle auf das %=%
gewiinschte Mal3!

o
N

weiterfiihrende Titigkeiten:

e  Verdndern / Gestalten / Formatieren der Tabelle(neigenschaften)... > 9.3.1. Arbeiten an Tabellen / Anpas-
sen der Tabelleneigenschaften

Eintragen von Texten in die Zelle(n) = 9.3.2.1. Eingeben von Text in eine Zelle

Verschieben / bewegen einer Tabelle > 9.3.3. Verschieben einer Tabelle

Loschen / entfernen einer Tabelle 2 9.3.4. Loschen einer Tabelle

Hinzufiigen weiterer Objekte (Texte, Bilder, Tabellen, ...) = 9. Hinzufiigen von Objekten auf eine Seite
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9.3.1. Arbeiten an Tabellen / Anpassen der Tabelleneigenschaf-

ten

>

7

a) einen Text in eine Zelle eingeben

b) den gesamten Text einer Zelle ges-

talten
c) Textteile einer Zelle gestalten

d) die GroBe einer Tabelle dndern /
anpassen

e) eine Zeile (unten) anhéngen

f) eine zusétzliche Zeile einschieben
g) eine Zeile 16schen

h) eine Spalte (rechts) anhdngen

1) eine zusitzliche Spalte einfiigen
j) eine Spalte 16schen

k) eine Zelle teilen

1) mehrer Zellen verbinden

den Abstand zwischen den Rah-
menlinien und dem Text anpassen

n) die Breite der Linien dndern
eine unsichtbare Tabelle erzeugen /
die Linien unsichtbar machen

0) eine Tabelle (auBen) umrahmen

eine Hintergrundfarbe setzen

q) ein Bild als Hintergrund fiir die Ta-
belle einstellen

r) eine Tabelle verschieben / bewegen

s) die gesamte Tabelle 16schen / entfer-
nen

SONST:

d) beliebige Eigenschaften einer Tabel-
le 4ndern

9

9

N

v v v v Y

N2

Entscheiden Sie, welche Eigenschaften / Merkmale Sie verdndern / was Sie mit der Tabelle
machen wollen!

9.3.2.1. Eingeben von Text in eine Zelle

9.3.2.2. Gestalten des gesamten Textes

einer Zelle

9.3.2.3. GQestalten eines ausgewdihlten

Textteils in einer Zelle
9.3.2.4. Anpassen der Grof3e (Breite) einer

Tabelle

9.3.2.5. Anhéngen einer Zeile

9.3.2.6. Einfiigen einer Zeile

9.3.2.7. Loschen einer Zeile

9.3.2.8.Anhingen einer Spalte

9.3.2.9. Einfiigen einer Spalte

9.3.2.10. Loschen einer Spalte

9.3.2.11. Teilen einer Zelle

9.3.2.12. Verbinden von Zellen

9.3.2.13. Einstellen des Abstands des Tex-

tes von den Rahmenlinien

9.3.2.14. Breite der (inneren) Rahmenli-

nien dndern

9.3.2.15. Setzen und Anpassen eines dulle-

ren Rahmens
9.3.2.16. Setzen einer Hintergrundfarbe

9.3.2.17. Bild als Hintergrund fir eine

Tabelle einstellen

9.3.3. Verschieben einer Tabelle

9.3.4. Loschen einer Tabelle

9.2.1.8. erweiterte Eigenschaften einer

Tabelle verdndern
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9.3.2. Formatieren / Gestalten einer Tabelle

9.3.2.1. Eingeben von Text in eine Zelle

9 °

Klicken Sie doppelt in die Zelle, in die Sie Text eingeben wollen!

% Zelle befindet sich nun im Eingabe- / Editier- / Text-Modus

Tippen Sie nun den gewliinschten Text ein!

weiterfithrende Tatigkeiten:

Gestalten des Textes in einer Zelle = 9.3.2.2. Gestalten des gesamten Textes einer Zelle
Arbeiten mit einer Tabelle / Gestalten einer Tabelle = 9.3.1. Arbeiten an Tabellen / Anpassen der Ta-
belleneigenschaften

Hinzufiigen weiterer Objekte (Texte, Bilder, Tabellen, ...) = 9. Hinzufiigen von Objekten auf eine
Seite

9.3.2.2. Gestalten des gesamten Textes einer Zelle

e Aktivieren Sie die Zelle (Einfachklick) ODER Markieren Sie mehrere Zellen (Einfachklick und
Zichen), die Sie formatieren wollen = Zelle ist / Zellen sind schwarz umrandet!

9 °
?

WENN Sie den Eigenschaften- | | & |

Dialog nicht sehen, DANN akti- = e

vieren Sie es mittels Taste [ F3 ] | Besamier Text einer Zeffel|

ODER im Programm-Menii mit A | | A

"Ansicht" "Eigenschaften- |
"'

Palette"! |7/ A l@ o

Wechseln Sie iiber die Reiter zur Setrtar: | vercan =

"Format"-Seite ~ des  Zelle- Githe: |- =

Eigenschaften-Dialog! Fla|u| .|x| Loshen |

Wihlen Sie die gewlinschten
Texteigenschaften aus!

we i

Formatvarlage: Benutzerdefinierte Farmatvorlage:
|Standard[F’] j |<0hne> j
| Anker... | Farmat... |

weiterfithrende Tatigkeiten:

Gestalten des ausgewdhlten Textes in einer Zelle = 9.3.2.3. Gestalten eines ausgewdhlten Textteils in
einer Zelle

Arbeiten mit einer Tabelle / Gestalten einer Tabelle = 9.3.1. Arbeiten an Tabellen / Anpassen der Tabel-
leneigenschaften

Hinzufligen weiterer Objekte (Texte, Bilder, Tabellen, ...) = 9. Hinzufiigen von Objekten auf eine Seite
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9.3.2.3. Gestalten eines ausgewiahlten Textteils in einer Zelle

e Versetzen Sie die Zelle, die Sie formatieren wollen in den Text-Modus (Doppelklick) = Zelle
ist schrdg getrichelt umrandet!

9 e  Markieren Sie die zu gestaltende
' g | ?)’/////////////////////////////////////////////////////// 54
Z2in besonders gestaltetes:
Z [y ;
7 oy in der 2, Zeile 1
«© o WENN Sie den Eigenschaften- | i G
® . . . -
Dialog nicht sehen, DANN akti- lir Zelle-Eigenschaften el E3
vieren Sie es mittels Taste [ F3 ] A ]@ Q|
ODER im Programm-Menii mit B
"Ansicht" "Eigenschaften- Setefat: [ verdana =l
Palette"! Grége: |0 ~ I
F |_ﬂ’| EI AR le le Léschen |
e Wihlen Sie die gewlinschten fbeat
Texteigenschaften aus! . —
Formatwarlage: Eenutzerdefinierte Formatworlage:
|Standard [F] j |<0hne> j
Link... | Anker... | Fnrmat...|

weiterfithrende Tatigkeiten:

e Arbeiten mit einer Tabelle / Gestalten einer Tabelle = 9.3.1. Arbeiten an Tabellen / Anpassen der Tabel-
leneigenschaften

e Hinzufiigen weiterer Objekte (Texte, Bilder, Tabellen, ...) = 9. Hinzufiigen von Objekten auf eine Seite

9.3.2.4. Anpassen der Grofie (Breite) einer Tabelle

e Versetzen Sie die Tabelle in den Objekt-Modus (Einfachklick) = Tabelle ist schrdg getrichelt
umrandet!

=) ¢ Verindern Sie die Tabellenbreite durch Ziehen an ;]

den schwarzen Ziehkidstchen (rechts ODER I
links)! [l

3

t Die Hohe einer Tabelle wird durch den Inhalt und [H
. die eingestellte Schriftgrofe bestimmt! [

weiterfithrende Tatigkeiten:

e Arbeiten mit einer Tabelle / Gestalten einer Tabelle = 9.3.1. Arbeiten an Tabellen / Anpassen der Ta-
belleneigenschaften

e Hinzufiigen weiterer Objekte (Texte, Bilder, Tabellen, ...) = 9. Hinzufligen von Objekten auf eine
Seite
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9.3.2.5. Anhéngen einer Zeile

e Versetzen Sie die Tabelle in den Objekt-Modus (Einfachklick) = Tabelle ist schrag getrichelt
umrandet!

e Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Tabellenrahmenlinie ODER den Rand
der letzten Zeile!

e  Wihlen Sie aus dem Kontext-Menii "Zeile anhdngen"!

weiterfithrende Téatigkeiten:

e  Arbeiten mit einer Tabelle / Gestalten einer Tabelle 2 9.3.1. Arbeiten an Tabellen / Anpassen der Ta-
belleneigenschaften

e Hinzufiigen weiterer Objekte (Texte, Bilder, Tabellen, ...) = 9. Hinzufligen von Objekten auf eine
Seite

9.3.2.6. Einfiigen einer Zeile

e Versetzen Sie die Tabelle in den Objekt-Modus (Einfachklick) = Tabelle ist schrig getrichelt
umrandet!

=) ¢ Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Rand der Zeile (duBerste linke Linie),
iiber der die neue Zeile eingefligt werden soll!

e  Wihlen Sie aus dem Kontext-Menii "Zeile einfligen"!

weiterfithrende Téatigkeiten:

e Arbeiten mit einer Tabelle / Gestalten einer Tabelle = 9.3.1. Arbeiten an Tabellen / Anpassen der Ta-
belleneigenschaften

e  Hinzufiigen weiterer Objekte (Texte, Bilder, Tabellen, ...) = 9. Hinzufiigen von Objekten auf eine
Seite

9.3.2.7. Loschen einer Zeile

e Versetzen Sie die Tabelle in den Objekt-Modus (Einfachklick) = Tabelle ist schrig getrichelt
umrandet!

=) ¢ Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Rand der Zeile (duBerste linke Linie),
die geldscht werden soll!

e Wihlen Sie aus dem Kontext-Mentu "Zeile 10schen"!

weiterfithrende Téatigkeiten:

e Arbeiten mit einer Tabelle / Gestalten einer Tabelle = 9.3.1. Arbeiten an Tabellen / Anpassen der Ta-
belleneigenschaften

e  Hinzufiigen weiterer Objekte (Texte, Bilder, Tabellen, ...) = 9. Hinzufiigen von Objekten auf eine
Seite
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9.3.2.14. Breite der (inneren) Rahmenlinien {indern

e Versetzen Sie die Tabelle in den Objekt-Modus (Einfachklick) = Tabelle ist schrig getrichelt

umrandet!
=) e WENN Sie den Eigenschaften-Dialog WEEEISEAEILIE I E3
o nicht sehen, DANN akt1v1er.en Sie es mit- i lﬁ lu' l
- tels Taste [ F3 ] ODER im Programm-
Menii mit "Ansicht" "Eigenschaften- E = N
Palette"! Tabellenrahmen: 1 =i

Teutabstand: 1 j
Zellenabstand: 3 ill

Erweitert

e Stellen Sie die gewiinschte Rahmenstarke

o n B
bei "Zellenabstand:" ein! [~ <COLs-Tags generieren

[w Umbruchgeschiitzte Leerzeichen generieren

z Fir unsichtbare Tabellen miissen sowohl [ Eveite fir alle Zellen generierén
o Tabellenrahmen und Zellenabstand auf 0

[ Tabelle izt ein Formular
gesetzt werden! [ B
Tabellen-HTML...

weiterfithrende Tatigkeiten:
e  Arbeiten mit einer Tabelle / Gestalten einer Tabelle = 9.3.1. Arbeiten an Tabellen / Anpassen der Ta-
belleneigenschaften

e Hinzufiigen weiterer Objekte (Texte, Bilder, Tabellen, ...) = 9. Hinzufiigen von Objekten auf eine
Seite

9.3.2.15. Setzen und Anpassen eines dufleren Rahmens

e Versetzen Sie die Tabelle in den Objekt-Modus (Einfachklick) = Tabelle ist schrig getrichelt
umrandet!

=) ¢ WENN Sie den Eigenschaften-Dialog RLEEEISEEEEIE S E3
o nicht sehen, DANN aktivieren Sie es mit- ) l@ IQ l
. tels Taste [ F3 ] ODER im Programm-

Menii mit "Ansicht" "Eigenschaften- e ~

Palette" ] Tabellenrahmen: 1 j

Tentabstand: 1 ill
Zellenabstand: 3 ill

Erweitert

e Stellen Sie die gewiinschte Rahmenstérke

bei "Tabellenrahmen:" ein! [ <COL:-Tags generieren

[w Umbruchgeschiitzte Leerzeichen generieren

ﬁ Fir unsichtbare Tabellen miissen sowohl [ Eveite fiir alle Zellen generieren
o Tabellenrahmen und Zellenabstand auf 0

| Tabelle ist gin Formular
gesetzt werden!
Tabellen-HTHML...

weiterfithrende Tatigkeiten:

e Arbeiten mit einer Tabelle / Gestalten einer Tabelle = 9.3.1. Arbeiten an Tabellen / Anpassen der Ta-
belleneigenschaften

e  Hinzufiigen weiterer Objekte (Texte, Bilder, Tabellen, ...) = 9. Hinzufiigen von Objekten auf eine
Seite
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9.3.2.16. Setzen einer Hintergrundfarbe

e Aktivieren Sie eine Zelle (Einfachklick) ODER Markieren Sie mehrere Zellen (Einfachklick
und Ziehen) ODER Versetzen Sie die Tabelle in den Objekt-Modus (Einfachklick), je nach
dem, was mit einem Hintergrund versehen werden soll!

=) ¢ WENN Sie den Eigenschaften-Dialog EElSEHEEEIEY M ES
o nicht sehen, DANN aktivier'en Sie es mit- A @\% l
] tels Taste [ F3 ] ODER im Programm-

Ausrichtung

Menii mit "Ansicht" "EigenSChaften' Yertikal: Automatisch - [Automatizch)

Palette" ! Heorizontal: ’W [Automatiseh]
Einriickung |0 j
e Wechseln Sie iiber die Reiter zu den zu- i
satzlichen Elgenschaften ("Hmtergrund" E:arhe. utomatise
ODER ”Zelle")' Bid] |F'-ummatisch j

Eenutzerdefinierte Formatvorlage:

. . . . <ohner - Format...
e Klicken Sie auf die Flache rechts neben | =
"Farbe" und der zugehorigen Auswahlbox!  Zelleist ein Header
- Zellen-HTRL...

e  Wihlen Sie eine passende Farbe aus!

weiterfithrende Titigkeiten:

e Arbeiten mit einer Tabelle / Gestalten einer Tabelle = 9.3.1. Arbeiten an Tabellen / Anpassen der Ta-
belleneigenschaften

e Hinzufiigen weiterer Objekte (Texte, Bilder, Tabellen, ...) = 9. Hinzufiigen von Objekten auf eine
Seite

9.3.2.17. Bild als Hintergrund fiir eine Tabelle einstellen

e Aktivieren Sie eine Zelle (Einfachklick) ODER Markieren Sie mehrere Zellen (Einfachklick
und Ziehen) ODER Versetzen Sie die Tabelle in den Objekt-Modus (Einfachklick), je nach
dem, was mit einem Hintergrund versehen werden soll!

=) ¢ WENN Sie den Eigenschaften-Dialog ElSEHEEEEIEY Fax
o nicht sehen, DANN akt1v1er.en Sie es mit- A @\@ ]
. tels Taste [ F3 ] ODER im Programm- R —

Menii mit "Ansicht" "Eigenschaften- Wetihok | Putomatissh _+ | | (Automatiseh)

Palette"! Horizontal: | Automatizeh - [Automatizch)
Einriickung |0 j
e Wechseln Sie tiber die Reiter zu den zu- binterarind
" . . . . o, izch =
sdtzlichen Eigenschaften ("Hintergrund" Earbe: T
ODER "Zelle")' Eild: Autamatisch - |
Benutzerdefinierte Formatwarlage:
. . . . " | cohnex j Format...
e Klicken Sie auf die Schaltfliche
..."rechts neben "Bild" und der zugehori- [ Zelleist ein Header

gen Auswahlbox! Zellen-HTML...

e Verfahren Sie jetzt weiter wie beim Einfii-
gen eines Bildes (ab Schritt =2)! > 9.2.
Einfiigen eines Bildes!
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9.4. Einfiigen einer Navigationsleiste |

> e  Priifen Sie, ob geniigend Platz fiir ein Navigations-

Menii vorhanden ist! :
_||D||||I|||||1';|D||E| illﬁl

Meniis im Master-Rahmen-Bereich sind auf allen MSSIEERANmEn
A Seiten sichtbar. Ein im Layout-Bereich eingefiigtes
Menii steht nur auf der betreffenden Seite zur Ver-
fiigung!

o e  WENN der Platz zu knapp erscheint ODER ein

® vorheriger Einfiige-Versuch schon daneben gegan-

>2 gen ist, DANN vergrofiern Sie den Layoutbereich!

’ Beachten Sie, dass die Navigationsleisten zumeist
A waagerecht eingefiigt werden. Die Orientierung

konnen Sie spdter umstellen. Beachten Sie aber den
provisorisch notwendigen Platz beim Einfiigen!

=) ¢ Wihlen Sie die Schaltfliche "Schaltflichen-Navigationsleiste" in der Sym-
bolleiste "Standardwerkzeuge" aus!

=
=
=l
-l

e Klicken Sie auf der Arbeitsfliche an die |yEaiif\as S e = T ida)
Stelle, wo die Navigationsleiste eingefiigt

: Elzlalo
werden soll (am Besten: linke obere Ecke)! l l l
Anzeige
. . . Tup: | Primr -]
e Passen Sie vor allem die Eigenschaften
" " " . . " DOrientation: |"."ertikal j
Typ" und "Orientation" sofort an!
Mavigationsstruktur
{* Site: |ErsteEhene

«» o Korrigieren Sie ev. die Ausdehnungen der
L4 (" Benutzerdefiniert:

Layoutbereiche! Sollte das Einfiigen voll-
kommen daneben gegangen sein, DANN

e

Mehrfachebenen-Optionen
[w Mt Homepage

machen Sie die letzten Aktionen sofort —
ruckganglg' Setzen Sie dann ev. bei 92 [ Untergecrdnete Seiten ginschliefen
fortl [ JavaSeript-Untermeniis einschlieBen

weiterfiihrende Tétigkeiten:

o Bearbeiten Sie die Eigenschaften der Navigationsleiste, wie gewiinscht (= 8. Bearbei-
ten eines (Navigations-)Meniis (Navigationsleiste))

e Hinzufiigen weiterer Objekte (Texte, Bilder, Tabellen, ...) = 9. Hinzufiigen von Objekten auf eine Seite

Hinweise zu Arbeiten mit / Gestalten / Formatieren von Navigationsleisten:

Die meisten Arbeiten unterscheiden sich nicht von denen mit anderen Objekten,

so dass hier auf das nochmalige Darstellen verzichtet wird.

Die speziellen Eigenschaften zu Navigationsschaltflichen sind recht vielgestaltig

e und von unterschiedlicher Wirkung (mal passiert was, mal passiert nichts!). Pro-
" Dbieren geht vor Studieren. (Fiir den Notfall gibt's das Riickgingig-Machen.)

WENN Sie hier angekommen sind, DANN haben Sie das Prinzip von NetObjectsFUSION be-
stimmt verstanden UND konnen nun intuitiv arbeiten, SONST empfiehlt es sich erst einmal auf
solchen Schnick-Schnack zu verzichten und sich den wirklich wichtigen Dingen (Texte, Bilder,
Tabellen, ...) zu widmen.
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=) 10. Herstellen von Links (Verbindungen / Verkniipfun-
gen)

10.0. Absprungstelle und Link-Typ wahlen

Absprungstelle auswiihlen

=) ¢ Markieren Sie die Stelle eines Textes ODER versetzen Sie das Objekt (z.B.: Bild) in
den Objektmodus, welche(s) als Absprungpunkt dienen soll!

ﬁ Fiir die Auswahl kleiner Bereiche eines Bildes —WEIRIEEIEE EIMES
. als Absprungstelle wiahlen Sie z.B. die Schalt- A Imto|
fliche "Rechteck-Hotspot" aus der Symbolleis-
te "Standardwerkzeuge"! (9 10.0.2. Anlegen eines = [Yedns ~
Hotspot's) Grége |0 ~|
[F &|u| s x]x| Lisohen |

«» ¢ WENN Sie den Eigenschaften-Dialog nicht Abeate
sehen, DANN aktivieren Sie es mittels Taste [

= i =
F3 ] ODER im Programm-Menii mit "Ansicht" Cormatoriane » .
X ge: Benutzerdefinierte Formatvorlage:
"Eigenschaften-Palette"! [Stndard(F) =] [<ohnes |
e Wihlen Sie nun die Schaltfliche "Link ..." Link.._| arker.._| Formt.. |

aus!

Linktyp: Intemer Link Suchen... Emeut suchen
B Inteme Links: 1
& s D Home Name
=[] Themal [ohne]
D UThemall Textanfang
=[] Thema2 Textends
] UThemaz1
[ UThema2z2
] UThema23
" Bktuelle Seite
Ziel: * Keine " Bestehend: J " MNew |
Werknlipfen | Abbrechen |
ﬁ (SOLLte die Schaltfliche unter allen Reitern des Eigenschaftenfesnters fehlen ODER
. inaktiv sein, DANN ist ausgewéhltes Element nicht Link-tauglich!) = neue Stelle
auswihlen!

o ™ weiter auf der niichsten Seite "9 Link-Typ wiihlen
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Link-Typ wihlen

e Entscheiden Sie, welche Art Verbindung / Link Sie bendtigen bzw. wohin eine Verbin-

dung / ein Link gehen soll!

a) zu einer anderen Seite des Projekts / dieser Site
— interner Link

b) zu einer anderen Stelle auf der Seite / zu einer
anderen Seite, wobei alle hierzugehdérenden
Links eine Art roten Faden darstellen (JAVA-
Script gesteuerte Aktionen); relative Links
(vorherige / nichste Seite) / Struktur-Link /
Aktions-Auslosung (z.B. Blittern bei Fotogale-
rien)

9 Smart-Link

c) zu einer anderen Website / Internetseite / Inter-
netadresse ODER Nutzung eines Internet-
dienstes (z.B. eMail, FTP, ...)

9 externer Link

d) zu einer Datei, die vom Nutzer heruntergela-
den ODER auf seinem lokalen Rechner geoff-
net / gespeichert werden soll (z.B. Downloads,
PDF-Dateien)

9 Datei-Link

SONST:
e) einen Ansprungpunkt / Anker erstellen
(geeignet fiir Textstelle, ganzes Bild)

9 Anker

f)  einen regionalen Ansprungpunkt / Anker auf
einem Bild erstellen
(geeignet fiir Bildausschnitt)

- Hotspot

h) 16schen / 16sen einer Verkniipfung

-  10.1. Interne Links

- 10.2. Smart-Links

- 10.3. Externe Links

-  10.4. Datei-Links

- 10.0.1. Anlegen eines Anker's

- 10.0.2. Anlegen eines Hotspot's

- 10.5. Losen / Loschen vorhande-
ner Verknilipfungen / Links /

Verbindungen
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10.1. Interne Links

=) ¢ Wihlen Sie im "Link"-Dialog unter Linktyp "Interner Link" aus!

Linktyp: Interner Link Suchen... | Ermeut suchen
B Inteme Links: b7
S E D Home Name
=-["] Thema [ohne]
] UThemal? Textanfang
= D Thema2 Testends
] UThemaz1
] UThemazz
] UThemaz23
" Aktuelle Seite
Ziel: ™ Feine " Bestehend: J " Mew |
Yerkniipfen | Abbrechen |

e  Wihlen Sie durch Anklicken in der linksseitigen Seiten-Hierarchie die Zielseite aus!
Bei Bedarf konnen Sie aus der rechtsseitigen Liste auch noch eine Anker-Stelle auf
dieser Seite angeben.

«» ¢ WENN das Ziel auf der selben Seite (aktuellen Seiten) sein soll, DANN setzen Sie als

Option "Aktuelle Seite"! Sinnig ist nun die Angabe eines Ankers aus der rechtsseiti-

gen Liste.

L7 4 e  Setzen Sie eventuell noch Fenster-Optionen zum Darstellen der angesprungenen Seite im Browser

(Ziel: / Anzeigesteuerung (= siche Hinweise unten))!

e SchlieBen Sie die Verlinkung mit "Verkniipfen" ab!

Hinweise zur Anzeigesteuerung (Wo wird das Ziel angezeigt?):

Die Zieladresse / Zieldatei kann in modernen Browsern und Webseiten an ver-
schiedensten Orten angezeigt werden. Bei internen Daten / Dateien wird man
diese zumeist im aktuellen Layout eingliedern. Bei externen Zielen sollte man

® 9 eher eine neue Browser-Sitzung (-Instanz) starten oder das gesamte Basisfenster
" dafiir nutzen, damit die Seite / Datei "normal" heriiberkommt. Die Steuerung er-
folgt bei der Option "Ziel:" und hier dann bei "Bestehend"
_blank neue Browserinstanz
—_parent Ziel wird im iibergeordneten (vorhergiiltigen) Bereich / Frame angezeigt
—top neue vollstindige Seite in der gleichen (aktuellen) Browserinstanz
self

(optional) Anzeige im aktuellen Frame / Layoutbereich (es entsteht der Eindruck,
die Seite gehort zu Threr Webseite; dies kann als Urheberrechtsverletzung gewer-
tet werden!!!)
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10.3. Externe Links

=) ¢ Wihlen Sie im "Link"-Dialog unter Linktyp "Externer Link" aus!

Link ?IX
Linktyp: Euterner Link Suchen... | Emeut suchen |

Meuer Link: |http:.-".-" j |

@ Externer Links:

M ame Irthalt

MetDbjects Home Page http: /Ao netobjects. de

Ziel: * Kgine " Bestehend: J " Hew |

Abbrechen

«p o WENN das Ziel schon in der Liste "Externer Links" steht, DANN wihlen Sie diesen
aus UND beenden bei Schritt = E SONST erstellen Sie einen "Neuen Link:"

e  Wihlen Sie dazu den Verbindungstyp (z.B. aufzurufendes Programm, Dienst, ...) aus!

e Entscheiden Sie, welche Art Verbindung / Link Sie benétigen bzw. wohin eine Verbin-
dung / ein Link gehen soll!

a) Verbindung zu einer auf dem Webserver (Host) gespeicher- = file:///
ten Datei, die u.U. mit einem lokal (Nutzerrechner, Client)
installierten Programm gedffnet wird (z.B. WORD- oder
EXCEL-Datei)

b) downloaden einer Datei oder eines Ordners liber das Stan- —> ftp://

dard-Datei-Ubertragungs-Verfahren (ev. ist ein separates FTP-
Programm notwendig; der microsoft Internet-Explorer ist FTP-fahig)

¢)  Zugriff auf eine Datei auf einem Gopher-Server (!!! Dies ist ein heute —> gopher:
selten bis gar nicht mehr genutzter Dateisuchservice!!!)

d) zu einer Internet-Seite / Website aus dem "normalen" www- = http://
/ http-Internet-Bereich

e) sichere / verschliisselte Verbindung zu einer Internet-Seite / = https://
Website aus dem "normalen" www- / http-Internet-Bereich

(z.B. fiir Shop's oder die Ubertragung sensibler Formulardaten)

f) Starten eines Scriptes auf dem Client (!!!Javascript muB auf dem = javascript:
Zielrechner verfiigbar sein!!!)

g)  Schreiben einer eMail mit dem lokal installierten eMail- —> mailto:
Programm (z.B. microsoft OUTLOOK)

weiter auf nichster Seite 2>
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< Anfang auf vorheriger Seite

h)  Aufrufen eines NEWS-Programms (z.B. microsoft OUT- —> news:

LOOK EXPRESS)
(NEWS sind eMail-basierte und thematisch streng gegliederte Diskussi-
ons-Plattformen (schwarze Bretter))

1) Herstellen einer Remote-Verbindung (direkte Arbeits- = rlogin:

Verbindung) zu einem anderen Rechner im Internet (kann
auch fensterbasiert sein)

j)  verschliisselte Verbindung zu einer Internet-Seite / Website = shttp:
aus dem "normalen" www- / http-Internet-Bereich (Secure-
HTTP) (setzt client- und serverseitig spezielle Programme
voraus)

k)  ??? (keine Informationen gefunden, wahrscheinlich Secure- > Snews:
NEWS-System)

1) Herstellen einer unverschliisselten, textbasierten Arbeits- = telnet:
Verbindung (Terminal-Modus) zu einem anderen Rechner /
Servicegerit (Router usw.)

m)  Herstellen einer speziellen Terminal-Verbindung (telnet) - tn3270:
im 3270-Modus (feldorientiert)

n) Anfrage bei einem Datei-Informationssystem (Wide Area —> wais:

Information Server System) (benétigt eigenes, lokal installiertes
Client-Programm)

o) Kléren welcher Dienst genutzt werden kann / muf3 bzw. er-
satzweise in Frage kommt

> Je nach Service-Art konnen weitere Information notwendig sein, damit die Verlinkung
, auch funktionieren kann (z.B. eMail-Adresse, Servername, Internet-Adresse...)!
2>E

e SchlieBen Sie die Verlinkung mit "Verkniipfen" ab!

Hinweise zu lokalen Adressen (z.B. bei Datei-Zugriffen):

Da es im Internet keine Laufwerke im Sinne normaler DOS-/Windows-Rechner
gibt, miissen Dateiorte immer relativ zu Aufrufort angegeben werden (z.B.: eine-
O VerzeichnisebeneTiefer/Ordner_ Schulz/Datei_Schreiben. DOC). Dafiir
@ O gibtes folgende Konventionen zum Angabe solcher Adressen:

dateiname. typ Datei im aktuellen Ordner

ordnername/dateiname. typ Datei in einem untergeordneten Ordner

. ./dateiname. typ Datei in einem Ordner eine Ebene héher
./../../dateiname. typ Datei in einem Ordner drei Ebenen hoher

. ./ordnername/dateiname. typ | Datei in einem gleichgeordneten Ordner bezogen auf
den aktuellen (einmal héher und dann in dem ange-
gebenen Ordner)
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10.4. Datei-Links

=) ¢ Wihlen Sie im "Link"-Dialog unter Linktyp "Datei-Link" aus!

Link 3
Linktyp: [ater-Link Suchen... | Ermeut suchen |
Dateipfad: Durchsuchen... |
[} DateiLinks: I
MHame Pfad
Zigl * Kgine " Bestehend: J " Mew |
’ml Abbrechen |

«p o WENN das Ziel schon in der Liste "Datei-Links" steht, DANN wéhlen Sie diesen aus
UND beenden bei Schritt =»E SONST geben Sie unter Dateipfad — am Einfachsten
mit "Durchsuchen" einen neuen Pfad und den Dateinamen an!

=2>E o SchlieBen Sie die Verlinkung mit "Verkniipfen" ab!

10.5. Losen / Loschen vorhandener Verknupfungen / Links / Ver-
bindungen

=) o Markieren Sie den Link (Stelle des Textes) MEISEHEEILIL 21X
ODER versetzen Sie das verlinkte Objekt A |ia1|@ |
(z.B.: Bild) in den Objektmodus!

Schriftart: | ‘Werdana j
© + WENN Sie den Eigenschaften-Dialog nicht Groge: |0 ~| -
sehen, DANN aktivieren Sie es mittels Taste [ FH|U| x| ssohen |

F3 ] ODER im Programm-Menii mit "Ansicht" Absarz
"Eigenschaften-Palette"!

Formatworlage: Benutzerdefinierte Formatvorlage:
e Waihlen Sie nun die Schaltfliche "Link ..." JandudP)___[RllY <one> [
aus!
Link... | Anker... | Format...l
Ziel ' Kgine (" Bestshend: | Heu

HTHML... Link entfernen |l Yerkniipfen Abbrechen‘

e SchlieBen Sie die Entlinkung mit "Link entfernen" ab!
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11. Veroffentlichen / Publizieren / Probedarstellung / re-
ale Seitenansicht im eingestellten Browser

=) e Wihlen Sie, wo Sie die verdffentlichten Seiten abspeichern wollen!

a) nur die aktuelle Seite in einer Vorschau (wie -  11.0. Vorschau
auch sonst iibliche Seitenansicht)

- Vorschau

b) auf dem Rechner selbst (z.B.: zum lokalen -  11.1.lokales Publizieren
Ausprobieren ODER zum Kopieren auf einen
Rechner im lokalen Rechnernetz ODER spite-
ren Hochladen (Upload) mit einem anderen
FTP-Programm)

- lokal

c) gleich ins Internet auf den Host / Webserver =  11.2. entferntes Publizie-
(!!!Seiten sind dann auch sofort fiir Nutzer ren
sichtbar / nutzbar (dltere Datei werden iiber-
schrieben!!!))

- entfernt
SONST:
c) Andern / Anpassen der Einstellungen (Speicherort, 11.3. Anpassen der Pub-
...) zum Publizieren liziereinstellungen

11.0. Vorschau

9 e Wechseln Sie zur "Publizieren"-Ansicht = 4. Wechseln zwischen den Projekt-
Ansichten

e Starten Sie die Publizierung mit "Site- o
Vorschau" aus der Symbolleiste "Publi-
zieren"!

Site-Warschau

Datei Bearbeiten  Ansicht  Favoriten

ﬁ ch DatCICl’l ]andcn nn VCI‘ZCIChﬂlS 2 Home - Microsoft Internet [xplurerr[()flinlxelrieh]
A User Sites\Projektname\Local > © HRE 6L

Adress= [ ExetObjectsFusiontUser Sites\DemoProjektLocal Publishiindex, html v Wechseln zu

Publish , wobei Projektname fiir den
Namen Thres Seiten-Projektes steht!

| Startseite des DemoProjekts [ |

=
Tabelle
= Text (Uberschrift)

%Die publizierten Seiten werden sofort Text (normaler Text) sollte immer

in kleine Bereiche (Absétze,
Uberschriften) gegliedert werden.

im aktuellen Browser (zumeist micro- el e
soft InternetExplorer) angezeigt.

Es ist jederzeit ein Wechsel zum Pro-
gramm NetObjectFUSION ODER das
Beenden der Verdffentlichung im
Browser durch "SchlieBen" dieses Pro-

gramms moglich! .

€] Fertig J Arbeitsplatz

[Home] [Themat] [Thema2]

weiterfithrende Titigkeiten:

e Andern der Einstellungen der Verdffentlichung = 11.3. Anpassen der Publiziereinstellungen

e  Verdffentlichen an einem anderen Ort / fiir einen anderen Zweck = 11. Veroffentlichen / Publizieren /
Probedarstellung / reale Seitenansicht im eingestellten Browser

- 69 - (c,p) 2002 - 2007 lsp: dre




11.1. lokales Publizieren

P ¢

Ansichten

Starten Sie die Publizierung mit "Site
publizieren" aus der Symbolleiste "Pub-
lizieren"!

Wihlen Sie beim Publizierziel (Spei-
cherort / "Dateien publizieren in:" die
Moglichkeit "Lokale Publizierung"!

WENN Sie nur ausgewihlte Teile einer
Site verOffentlichen wollen, DANN
wihlen Sie den gewiinschten Teil unter
"Zu publizierende Seiten"" aus SONST
sollte hier "Ganze Site" stehen!

Aktivieren Sie nun das eigentliche
"Publizieren"!

Die Dateien landen im Verzeichnis:
User Sites\Projektname\Local

Publish , wobei Projektname fiir den
Namen Thres Seiten-Projektes steht!

%Die publizierten Seiten werden sofort

im aktuellen Browser (zumeist micro-
soft InternetExplorer) angezeigt.
Es ist jederzeit ein Wechsel zum Pro-
gramm NetObjectFUSION ODER das
Beenden der Veroffentlichung im
Browser durch "SchlieBen" dieses Pro-
gramms moglich!

weiterfithrende Tatigkeiten:

Wechseln Sie zur "Publizieren"-Ansicht - 4.

Wechseln zwischen den Projekt-

Site publizieran

Site publizieren

Speicheradresse

D ateien publizieren in:

Lakale Publizierung

2 publizierende Seiten

|Gan2e Site ﬂ

| o

[ Mur veranderte Assets publizieren

Ahspielen °-°‘

Publizieren ‘ Abbrechen ‘

7 Home - Microsoft Internet Explorer - [Offlinebetrieb] o=
=

Datei Beabeien Ansicht Faverken Estras 2 7
\ A @ < >. B 3 =
O O MRaAGLPh@@REFFALABD

adresse (@) User il

v | B wechseinau

I Startseite des DemoProiekts I

4 Tabelle
Text (Uberschrift)

Text (normaler Text) sollte immer

in kleine Bereiche (Absitze,
Uberschriften) gegliedert werden.

Diese Bereiche lassen sich dann spater
besser einzeln auf der Seite positionieren.

[Home] [Themat] [Themaz]

isoiecy
FUSION

] Fertia

“d Arbsitsplate

e Andern der Einstellungen der Verdffentlichung = 11.3. Anpassen der Publiziereinstellungen

e Verdffentlichen an einem anderen Ort / fiir einen anderen Zweck = 11.

Veroffentlichen / Publizieren /

Probedarstellung / reale Seitenansicht im eingestellten Browser

-70 -

(c,p) 2002 - 2007 1sp: dre





<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /All
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)
  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Warning
  /CompatibilityLevel 1.4
  /CompressObjects /Tags
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages true
  /CreateJDFFile false
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /ColorConversionStrategy /LeaveColorUnchanged
  /DoThumbnails true
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams false
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize true
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveEPSInfo true
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments false
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts true
  /TransferFunctionInfo /Apply
  /UCRandBGInfo /Preserve
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile ()
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 300
  /ColorImageDepth -1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterColorImages true
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 300
  /GrayImageDepth -1
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterGrayImages true
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 1200
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects false
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName (http://www.color.org)
  /PDFXTrapped /Unknown

  /Description <<
    /FRA <>
    /ENU (Use these settings to create PDF documents with higher image resolution for improved printing quality. The PDF documents can be opened with Acrobat and Reader 5.0 and later.)
    /JPN <FEFF3053306e8a2d5b9a306f30019ad889e350cf5ea6753b50cf3092542b308000200050004400460020658766f830924f5c62103059308b3068304d306b4f7f75283057307e30593002537052376642306e753b8cea3092670059279650306b4fdd306430533068304c3067304d307e305930023053306e8a2d5b9a30674f5c62103057305f00200050004400460020658766f8306f0020004100630072006f0062006100740020304a30883073002000520065006100640065007200200035002e003000204ee5964d30678868793a3067304d307e30593002>
    /PTB <>
    /DAN <>
    /NLD <>
    /ESP <>
    /SUO <>
    /ITA <>
    /NOR <>
    /SVE <>
    /DEU <>
  >>
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [2400 2400]
  /PageSize [595.000 842.000]
>> setpagedevice


