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Redht auf kiinstlerische Freiheit, der Freiheit der Sprache und von der Autokorrektur des Textverarbeitungspro-
gramms microsoft ® WORD ® Gebrauch gemacht.

Fur Hinweise auf echte Fehler ist der Autor immer dankbar.
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0. Vorbemerkungen

0.1. Quellen des Programms

Das in diesem Skript vorgestellte Programm "NetObjeds Fusion™ ist mehrfach auf CD-ROMs
von Computer-Zeitschriften ver6ffentlicht worden. Nach meinem Kenntnisgand in den fol-
genden Versionen und zu den angegebenen Bedingungen: (Angaben nicht verbindlich!)

Version |Quele Bedlngungen / Registrierung
2.02i PC go! 10/99 auf der CD-ROM keine Bedingungen angegeben
CD1 - Programm &Rt sich von CD-ROM ohne weitere Num-

mer etc. installi eren

2.02i PC Magazin 12/2000 |- auf der CD-ROM keine Bedingungen angegeben

CD1 - Programm KRt sich von CD-ROM ohne weitere Num-
mer etc. installi eren

3.0.1. |PC Magazin 3/2002 |Die- fur die Instalation notwendige - Seriennummer erhal-
ten Sie unter www.pc-magazn.de/fusion nach einer kosten-
(kurze EinfUhrung mit | losen Registrierung. Alternativ steht Thnen ein Registrier-
Beschreibung des serviceper Telefon unter Tel.: (01805 55 83 93(12
Programms auf S. 184 | Ct./Min., montags bis onntags 8 bis 20 Uhr) zur Verfu-

- 18H gung.

Vom Prinzip unterscheiden sich die Versionen nicht wesentlich. Alle sind fiir das Erlernen
bzw. fir erste praktische Arbeiten bei der Internetseiten-Gestaltung geichermal3en gut gedg-
net. In den einzenen Versionen sind unterschiedliche Stile (5. Festlegen des allgemeinen
L ayouts (Stil)) enthalten. Die Stile anderer Programm-Versionen lassen sich aber einfach
importieren.

Neuere Versionen erhalten Sie zB. bei einigen Internetprovidern, wenn Sie dort eine Domain
hosten.

0.2. Verwenden der Algorithmen

Der Aufbau der Algorithmen orientiert sich an dem Kenntnisgand von Computer-Anfangern
bzw. solchen, die den Computer eher selten benutzen. Manche Beschreibungen wirken des-
halb vielleicht etwas primitiv. Sie sollten sich daran aber nicht stéren. Mit Hilfe der einzenen
Tatigkeiten misge es eigentlich jedem gelingen, sich eine Homepage aisammen zu bauen.
Eine Orientierung auf die moglichen Objekte und die dazugehtrigen Tétigkeiten finden Sie
auf der nadchsten Seite. Auch das Inhaltsverzeichnis und das Sadhwort-Verzechnis bieten
Moglichkeiten schnell den passenden Algorithmus zum Problem zu finden.

Nacd dem Arbeiten mit den grundlegenden Algorithmen werden Sie mit der Programmiogik
vertraut sein. Weitere Probleme und neue Arbeitsgange konnen Sie sich intuitiv, durch Pro-
bieren ODER mit der Programnm-Hilfe earbeiten.
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0.3. Ubersicht tiber die Programm-Objekte und die zugehdrigen Al-
gorithmen

System-Meni

1. Igrstellen eines neuen Projekts
2. Offnen eines gespeicherten Projekts
3. Speichern eines Projekts

Symbadlleiste " Ansichten”

4. \Wedseln zwischen den Projekt-
Ansichten

i+ Net Pqects Fusion - extra nod

Datei /Beabedsn Ansicht  Angeigen Objekt Test 7

Tabelle

o

= Texte
t‘ sind Satze, die aus Wortern, welche
wiederum aus Buchstaben hestehen

E

= \bizets [Home] [Themal] [Thema2]|

7

El (= Layvout o F

\ 0.y | N00% [ NUM
\

Statuszile
Symballeiste " Standardwerkzeuge"

9. Hinzufiigen von Objekten auf eine Seite
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Navigationde ste:
8. Beabeiten
9.4. Einflgen

M e
1] Egaz 3

e SEA a

then  Aktualisieren  Starlzeibe Suchen
[Aded [l E N etDI:qectsFusn\ iteshextra’ Local Publishindex hirl

Banner:

5. Festlegen des allgemeinen Layouts

6. Festlegen der Seiten-Eigenschaften

Seitenlayout, Farben, ...
s.a. Banner

Tabelle:

Tabelle

111

Texte

sind Sitze, die ans Wortern, welche
aus Buchstaben bestehen

Text:

9.1. Einfligen
9.1.1. Korrigieren

Navigationdeste:
8. Beabeiten
9.4. Einflgen

Bild:
9.2. Einfligen
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1. Erstellen eines neuen Projekts (Neue Site)

1.1. Verwenden des Willkommens-Assistenten

1.1.1. Erstellen eines Leeren / Neuen Projekts (Leere Site)

Willkommen bei NetDbjects Fusion | - "Lege Site" auswéhlen
Eine neue Site erztellen
« (S im Speichern-Dialog (Abb. 1.2.)
. Leore Site | x . bei "Speichern in:" den ge-
NetObjects || LYot Sition . wiinschten Pfad (L aufwerk und
Eine NetObjects Fusion Site dffnen Ordner/Verzeichniss)
3.0.1 - - "Dateityp:" beibehalten
| - bei "Dateiname:" einen pasen-
den Projektnamen eintragen und
ok | abbiechen | bestétigen

Abb. 1.1

1.1.2. Alternative: Verwenden einer Vorlage (AutoSite, Schablone,
Templete)

im Will kommens-Assstenten die Option "Von AutoSite ODER Schablone (* .nft)"
auswahlen und nachfolgend de gewlinschte Auswahlen treffen

1.2. Verwenden des System-Menis

aus dem Meni "Date" die Funktion "Neue Site" und dann"Leeae Site ..." wahlen

bei "Speichern in:" den gewtiinsch-
ten Pfad (Laufwerk und Ord- Speichernin | '_y User Sites = ®| A i
ner/\Verzachniss)

"Dateityp:" beibehalten
bei "Dateiname:" einen pasenden

Projektnamen eintragen und bes-
tétigen
e
D abeitup: INetDb|ects Fugion-D atewen [* nod) :i Abbrechen
Abb. 1.2.
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2. Offnen eines gespeicherten Projekts (Site 6ffnen)

2.1. Verwenden des Willkommens-Assistenten

2.1.1. Offnen des letzten benutzten Projekts (Site)

Pfad zum Projekt steht unter "Eine
NetObjeds Fusion-Site 6ffnen”
eingetragen,
DANN:

"OK" auswéhlen

SONST:
2.1.2. Offnen eines anderen
Proj ekts (Site)

Abb. 2.1.

2.1.2. Offnen eines anderen Projekts (Site)

im Willkommens-Assistenten:
"Datei ..." anklicken
bei "Suchen in:" den gewiinschten Pfad (Laufwerk und Ordner/Verzeachnis®) (s.a. Abb.
2.2.)
"Dateityp:" beibehalten
bei "Dateiname:" einen passenden Projektnamen eintragen ODER aus dem Dateiangebot
die pasende Projekt-Datel auswahlen und bestétigen

2.2. Verwenden des System-Menus

im System-M end:
"Datal" "Site 6ffnen ..." anklicken

im Offnen-Dialog:
- bei "Suchen in:" den gewiinschten
Pfad (Laufwerk und Ord-
ner/\Verzachniss)
"Dateityp:" beibehalten
bei "Dateiname:" einen passenden
Projektnamen eintragen ODER
aus dem Dateiangebot die pasen-
de Projekt-Datei auswahlenund ~ App 2.2,
bestétigen
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3. Speichern eines Projekts (Site sichern)

Das Speichern eines Projekts erfolgt automatisch beim Verlassen des Programims. Im Unter-
schied zu anderen typischen WINDOWS-Programmen kann man das Speichern von fehler-
haften Anderungen beim Verlassen des Programms nicht verhindern!

Versehentliche ODER fehlerhafte Anderungen am Projekt MUSSEN Sie immer sofort riick-
gangig machen!
(im Meni "Beabeiten" den Punkt "Rickgéangig" auswahlen)

3.1. Zwischenzeitliches Sichern des Projekts (Site)

im Meni "Datei" die Funktion "Site sichern” aufrufen
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4. Wechseln zwischen den Projekt-Ansichten

aus der Symbol-Leiste ODER im Menl "Anzegen” die gewtnschte / benttigte Ansicht

auswéahlen

N\

Veroffentlichungs-Ansicht
3Baustein / Objekt-Ansicht

Stil-Ansicht (Design / Layout)
Seiten-Beabeitungs-Ansicht (Editor)

Site-Struktur-Ansicht (Gliederung)

Abb. 4.1.

4.1. Site-Ansicht (Struktur- / Gliederung s-Ansicht)

Verwendung:

- Ubersicht tiber die Seiten-Hierarchie
Benennung der Seiten, Seiten-
Uberschriften (Banner) und Menii-
Eintrége (Navigations-Leisten-
Eintrage) ( 6. Festlegen der Sei-
ten-Eigenschaften (Titel, Menu-
Eintrace, ..))

Eingliedern reuer Seiten (7. Hin-
zufligen einer neuen Seite)

Abb. 4.2.
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4.2. Seiten-Ansicht (Bearbeitung s- / Editor-Ansicht)

Verwendung:

Einrichten der Seite
Einfligen von:

(0]

o O O0OOo

(0]

Navigations-Leisten (Meni's)
Text-Objekten

Bild-Objekten
Tabellen-Objekten
Aufzahlungen, Nummerierun-
gen

Verdndern / Gestalten / Formatieren
der Gestaltungs-Objekte

Abb. 4.3.

4.3. Stil-Ansicht (Design- / Layout-Ansicht)

Verwendung:
Auswahlen des gemeinsamen Layouts

dler Seiten ( Corporate Design)

Abb. 4.4.

4.4. Veroffentlichung s-Ansicht

Verwendung:

Erstellen einer Voransicht / Probe-
Ansicht
Erstellen der Verzechnis- und Datei-

Struktur fur die Ubertragung auf einen

Server (z.B. beim Provider)

Abb. 4.5.

_10_
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5. Festlegen des allgemeinen Layouts (Stil)

Der ausgewahlte Stil (Layout) gilt fir alle Seiten eines Projekts (Site)!
I Das Layout der Seiten kann spéater jederzeit (auch versehentlich) geéndert werden!

Abb. 5.1.

in der "Stil"-Liste das passende !!! Layout auswahlen (akueller Stil steht Uber der Liste)
nadfolgender Dialog zur Stil-Ubernahme bestétigen (Option zum Wiederholten Nadhfra-
gen "Diesen Hinwels nicht mehr anzeigen” nicht Aktivieren, sonst sind (versehentliche)
Stil-Anderungen schnell maglich)

Hinweise/ Tips:
prinzipiell lassen sich alle Elemente des Layouts einzen anpassen
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6. Festlegen der Seiten-Eigenschaften (Titel, Meni -

Eintrage, ...)

zur "Struktur-Ansicht” wedseln (z.B. in Symbol-Leiste ODER uUber Meni "Anzegen”
"Site"

Abb. 6.1.

zu beabeitende Seite aus der Struktur-Ansicht auswahlen

WENN das Fenster "Eigenschaften” fehlt, DANN: "Ansicht” "Eigenschaftspalette”
ODER im Menl "Beabeiten” "Namen anpassen .."

den Eigenschafts-Bereich "Seite” (Reiter "Seite") wahlen

"Seitentitel” kurz halten (mdglichst nur max. 8 Zeichen (Buchstaben, Ziffern und Unter-
strich) verwenden)

"Navigationschaltflache” ist Eintrag im Seiten-Men( (nicht zu lang! Die Schaltfladchen
sind in der Lange begrenzt.)

"Banner" ist Uberschrift auf der Seite (ev. 1 — 3 Leazedchen vorsetzen, wenn sich Grafik
und Schrift Gberschneiden)

zur Seite wedhseln (um das Aussehen zu prifen ODER Seite weiter zu bearbeiten) Dop-
pelklick auf Seiten-Symbol ODER in Symbol-Leiste "Seite" ODER im Menl "Anzegen”
"Seite"

weiterfihrende Téatigkeiten:
Hinzufligen einer neuen Seite (7. Hinzufligen einer neuen Seite)
Hinzufligen von Objekten (Texte, Bilder, Tabellen, ..)( 9. Hinzufligen von Ob-
jekten auf eine Seite)
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7. Hinzufligen einer neuen Seite

zur "Struktur-Ansicht” wedseln (z.B. in Symbol-Leiste ODER Uber Meni "Anzegen”
"Site"

die Seite auswéhlen, unter der die neue Seite untergeordnet werden soll!
Kontext-Menl aufrufen (rechte Maus-Taste auf das Objekt bzw. im System-Meni "An-
sicht” "Paletten” "Eigenschaftspalette™) und "Neue Seite” auswahlen (linke Maus-Taste)
ODER im Menu "Beabeiten” "Neue Seite"

weiterfihrende Téatigkeiten:
Verandern der Seiteneigenschaften, Beschriftungstexte, ... (6. Festlegen der
Seiten-Eigenschaften (Titel, MenU-Eintrage, ..))
Hinzufligen von Objekten (Texte, Bilder, Tabellen, ..)( 9. Hinzufligen von Ob-
jekten auf eine Seite)
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8. Bearbeiten eines (Navigations-)Menus (Navigationsleis-

te)

Auswahlen der zu bearbeitenden Navigationdeiste mit der Maus

ev. Einblenden des Eigenschaften-Dialogs Uber Kontext-Menti (rechte Maus-Taste auf
Navigationdeiste) und "Objekteigenschaften” auswéhlen bzw. im System-Ment "An-
sicht” "Paletten” " Eigenschaftspalette”

Abb. 8.1.
IAchtung! Anderungen an einer Navigationdeiste wirken auf alle Seiten!

die Auswahl der Darstellungsart erfolgt bel den Dialogfeldern " Schaltflachentyp™ (Layout
entsprechend Seitenlayout)
Beispiel-Eigenschaften:
Navigationdeiste linke Seite: "primar"”; " Sitestil"; "Untergeordnete Ebene”
"Vertikal"; "Einschlief3lich Homepage"
Navigationdeiste im FuRbereich: "Text"; "Oberste Ebene”; "Horizonta"; "Ein-
schlief3lich Homepage"
der Inhalts-Bereich (Welche Seiten werden in der Navigationdeiste ewahnt?) erfolgt un-
ter [Optionen .. ]
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Hinweise/ Tips:
prinzipiell |assen sich mehrere Navigationdeisten unter- ODER nebeneinander positionie-
ren und mit unterschiedlichen Eigenschaften versehen (Beaditen Sie aer, dassjede Navi-
gationdeiste ihren Platz beansprucht (maximale Anzahl der Eintrége)! Vermeiden Sie
unbedigt Uberschneidungent!)
Der Internet-Explorer stellt Navigationseisten des Text-Typs z.B. die Navigationdeiste
im Ful3bereich (Abb. 8.1.) immer vertikal dar

weiterfihrende Téatigkeiten:
- Hinzufligen einer neuen Navigationdeiste ( 9.4. Einfligen einer
Navigationdeiste)
Verandern des Stils fir die Schaltfladchen in der Navigationdeiste unter " Schaltfla:
chenstil”
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9. Hinzufiigen von Objekten auf eine Seite

Waéhlen Sie sich in der Symbolleiste " Standardwerkzeuge”" das gewlinschte Objekt aus
und setzen Sie dann kel der Beschreibung zum gewtiinschten Objekt fort

hinzuflgbares Obj ekt
(Hinweise zu Verwendungsmoglichkeiten)

weiter be:

Auswahlen
(... eines vorhandenen Objekts zum Beabeiten)

VergroRern (/Verkleinern)
(der Seitenansicht; Zoom)

Text (-feld / -bereich)

9.1. Einfu-

(... einflgen) gen eines Texts
Bild (-bereich) 9.2. Einfu-
(... einflgen) gen eines Bildes
Hotspot

(... festlegen; Hotspots snd Bereiche anes Bildes, von de-
nen nachher ein Link usw. ausgehen kann)

Layoutbereich

(... festlegen; dienen der weiteren Unterteilung einer Seite in punktgenau fest-

gelegte Bereiche; nur fir anspruchsvolle Layouts notwendig)

Tabelle

(... einflgen; fur tabellarische Daten aber auch zur einfa-
chen Strukturierung der Seite ODER eines Seitenberei-
ches)

9.3. Einfu-
gen einer Tabelle

Formularbereich

(... festlegen; fur die Kommunikation mit dem Nutzer der Seite (Abfrage von

Informationen, Auswahimaoglichkeiten, Optionen, ...)

Navigationdeiste
(... einflgen; zusatzliche Navigationdeisten fr weitere
Navigationsmoglichkeiten)

9.4. EinfU-
gen einer Navi-
gationdeiste

Banner
(... einfligen; wenn man z.B. das alte Banner geldscht hat)

Zeichnen

(... von Redhtedken, abgerundeten Redhtedken, Elipsen und Vieledken zur
Gestaltung von Seitenbereichen; besser mit Layoutbereichen arbeiten)

Linie
(... einflgen / zeichnen)

Abb. 9.1.

_16_
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9.1. Einflgen eines Texts

aus

auf die Arbeitsflache an die Stelle klicken, wo der Text stehen soll (am Besten:

linke obere Ecke)

Ziehen Sie das entstandene Textfeld so breit, wie es auf der Seite sein soll

Tippen Sie an Cursor den Text ein (ev.  9.1.1. Korrigieren eines Texts)

Formatieren Sie den Text (ODER Texttelle) Uber den Eigenschaften-Dialog (ev. 6ffnen
Uber Kontext-Menl (rechte Maustaste auf Textfeld und dann " Objekteigenschaften” aus-
wahlen) bzw. im System-Ment "Ansicht” " Paletten” " Eigenschaftspalette™)

Waéhlen Sie die Schaltflache "Text" in der Symbolleiste " Standardwerkzeuge' ! \

Abb. 9.1.1.

9.1.1. Korrigieren eines Texts

Doppeltklicken auf die Korrekturstelle ODER bei ausgewahltem Textfeld aus dem Sys-
tem-Menl "Text" "Text beabeiten”
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9.2. Einflgen eines Bildes

aus

auf die Arbeitsflache an die Stelle klicken, wo der Bild stehen soll (automatisch:

linke obere Ecke)

Waéhlen Sie im folgenden Datei-Dialog de Bild-Datei aus (eine ev. Nadchfrage aum Um-
wandeln in das PG-Format sollten Sieimmer "Ja" beantworten, da sonst Ihre Site und de
Ladezaten im Internet sehr grof3 werden kénnen!)

Wahlen Sie die Schaltflache "Bild" in der Symbolleiste " Standardwerkzeuge' & \

Abb. 9.2.1.

Hinweise/ Tips:

das Verandern der Bildgréfze muld erst freigegeben werden: im Eigenschaften-Dialog
"Anzeigen" "Dehnen”

Bilder lasen sich einfach verlinken ( 10. Herstellen von Links (Verbindungen /
Verknupfungen))
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9.3. Einfugen einer Tabelle

Wahlen Sie die Schaltflache "Tabelle" in der Symbolleiste " Standardwerkzeu- \
ge" aus
auf die Arbeitsflache an die Stelle klicken, wo der Tabelle stehen soll (automa-
tisch: linke obere Ecke)
im folgenden Dialog die Spalten und Zeilenzahl
auswahlen
Ziehen Sie das Tabellen-Feld auf die gewlinsch-
te Breite
Korrigieren Sie die Position der Spalten-
Trennlinien durch Ziehen

Abb. 9.3.1.

Abb. 9.3.2.

die Texteingabe efolgt wie bel Textfeldern aufgezagt (Tabellen-Zelle entspricht einem
Textfeld)
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9.4. Einfligen einer Navigationsleiste

Wahlen Sie die Schaltflache "Navigationdeiste” in der Symbolleiste " Stan-

dardwerkzeuge" aus

auf die Arbeitsflache an die Stelle klicken, wo der Navigationdeiste stehen soll

(automatisch: linke obere Ecke)

Abb. 9.4.1.

Beabeiten Sie die Eigenschaften der Navigationseiste wie gewlnscht (
eines (Navigations-)M eniis (Navigationdeiste))

‘ LEED

8. Bearbeiten

_20_
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10. Herstellen von Links (Verbindung en / Verknip fung en)

Kléaren Sieim Vorfeld, wenn Sie auf andere Seiten verlinken wollen, die genaue Adresse
fur lange Seiten konnen Sie Uber Anker auch Spriinge direkt an diese Position erzeugen (
10.5. Festlegen von Ankerstellen)

das zu verlinkende Objekt (Textstelle, Bild, Hotspot, ...) markieren, von dem aus irgend-
wohin gesprungen werden soll

Waéhlen Sie im Eigenschaften-Dialog ODER "Objekt" "Link ..." den Verknipfungs-
Dialog auf

nun die Art des bendtigten Links auswéahlen

Bezeichnung Verwendungszwedk weliter bei:
interner Link - Verknipfungen zwischen den Seiten eines Projekts 10.1.
herstellen

(fir Verkntipfungen zu konkreten Positionen auf ei- | Anker:

ner Seite "Anker" verwenden 10.5.
Smart-Link - fir Seiten die @ne logische Reihenfolge (roten Fa- 10.2.
den) haben geagnet
Externer Link - fur Verkniipfungen zu Seiten im Internet 103.
Nutzung weiterer Dienste (z.B. EMail: mailto://)
Datei-Link - eignen sich anspringen von anderen Projekten auf 104.
lokalem (Netz-) Laufwerk in beliebigen Verzeichnis-
sen

gut fur gestaffelte Projekte gedgnet (ein Projekt setzt
sich in anderen selbststandigen Projekten fort)
Bereitstellung von Dateien als Download

10.1. Interne Links

Waéhlen Sie aus der Liste die ge-
wunschte interne Seite (und bei Be-
darf auch den anzuspringenden An-
ker) aus

bei [Link] bestéatigen

Abb. 10.1.1.
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10.2. Smart-Links

Waéhlen Sie aus der Liste den ge-
wunschte Link-Typ aus
bei [Link] bestéatigen

Abb. 10.2.1.

10.3. Externe Links

Waéhlen Sie ais der unteren Liste
die gewilinschte Internet-Seite / das
gewiinschte Projekt ODER bei
"URL" den gewiinschten Internet-
dienst aus (ergénzen Sie danndie
notwendige Adresse)

bei [Link] bestéatigen

Abb. 10.3.1.

haufig verwendete Internet-Dienste

Internet-Dienst

Verwendung

Beispiel

www, http, In-
ternet

Zugriff auf die tblichen Internet-
Seiten (ev. aus dem AdressFeld
des Browsers tibernehmen)

http://www.lern-soft-projekt.de

EMail

elektronische Post

automatischer Start des EMail-
Programms zum Erstellen und Ab-
senden einer EMall

mailto://drews@lern-soft-projekt.de

-22-
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10.4. Datei-Links

Waéhlen Sie ais der Liste die ge-
winschte Datei aus ODER Wéhlen
Sie bei [Datei ...] die konkrete Datel
im folgenden Dialog aus ODER
Tragen Sie den genauen Pfad in das
Eingabefeld ein

bei [Link] bestéatigen

Abb. 10.4.1.

10.5. Festlegen von Ankerstellen

den Cursor an die Textstelle setzen bzw. ein Objekt auf der Seite markieren, die/das als
Sprungziel dienen soll

Waéhlen Sie im Eigenschaften-Dialog [Anker ...] ODER im System-Menl "Objekt" "An-
ker ..."

nun einen pasenden Ankernamen eintragen und mit [OK] bestétigen

10.6. Losen / Léschen vorhandener Verknip fungen / Links / Verbin-
dung en

das verlinkte Objekt (Textstelle, Bild, Hotspot, ...) markieren, dessen Link-Fahigkeit ge-
|6scht werden soll

Waéhlen Sie im Eigenschaften-Dialog mit [Link ...] ODER im System-Meni mit "Objekt"
"Link ..." den Verknipfungs-Dialog auf

bei [Kein Link] bestatigen
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11. Veroffentlichen / Probedarstellung / reale Seitenan-

sicht im eingestellten Browser

die Veroffentlichungs-Ansicht auswahlen
Starten Sie den Verdffentlichungs-Prozessiiber das Symbol "Publizieren” in der Symbol-
leiste (in der Abb. 11.1. weil3 umrandet)

Abb. 11.1.

Entscheiden Sie sich fur ein lokales
Publizieren / Veroffentlichen (Test,
Probe, spéteres Kopieren (Upload)
ins Internet)

ODER

ein sofortiges entferntes Publizie-
ren auf den Server des Providers
(Upload) direkt ins Internet

lokales Publizieren:
"Arbeitsplatz* als Ablageort wahlen Abb. 112,
Stellen Sie nun unter [Beabeiten .. ]
weitere Details ein
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das Verzechnis angeben, in dem
das Projekt lokal gespeichert (verof-
fentlicht) werden soll (am Besten
Uber [Datei ...] direkt auswahlen)
nach dem [OK] kommen Sie aim
ersten Dialog zuriick und kénnen
den Speichervorgang drekt starten
nach dem Speichern aler Projektda
teien wird automatisch die Home- /
Index-Seite des Projekts im aktuel-
len Browser getffnet

Abb. 11.3.

entferntes Publizieren:

- Waéhlen Sie "entfernter Publikations-
server” as Ablageort
nun unter [Beabeiten ...] weitere
Detail s einstellen
bel "Remote” missen Sie nun dle
Eingabefelder ausfilllen. Die not-
wendigen Angaben erhalten Sie von
Ihrem Provider.
nach dem [OK] kommen Sie aim
ersten Dialog zuriick und kénnen
den Speichervorgang drekt starten

Abb. 11.4.
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